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Stwórz unikatową postać i odegraj rolę 
w historii Hyborii jako Łotr, Mag, Kapłan lub 

wojownik. wykuj swój pancerz i broń, poznaj < 
innych graczy i zbuduj swoje miasto. 


4 WC 


Tratuj przeciwników kopytami mamutów, 
nosorożców i koni, albo siej zniszczenie 
za pomocą magii, stali i strzał. +Weź udział 
w rzezi sam lub z grupą znajomych. - 


Poznaj dziką i brutalną ojczyznę króla 
Conana i wyrusz jego śladami do Hyborii 

W pierwszej masowej grze ze'online całkowicie 
po polsku! 


Niezwykle bogate 
wydanie = atrakcyjna cena! 
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kę Sugerowana cena detaliczna dystrybutora. Ceny w niektórych sklepach mogą się różnić, zazwyczaj z korzyścią dla klienta. 


Wiele rzeczy w życiu dało mi 
granie. Najpierw nauczyłem 
się angielskiego, mimo że 
nigdy nie chodziłem na 
lekcje. Później poznałem 
kolegów, niektórych na całe 
życie, wymieniając się na 
podwórku kartridżami. 
Potem dostałem pracę 


marzeń, mimo że nigdy nie myślałem, że będę ciężko tyrał. 
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Gra, która powstawała wiele lat. Gra, która pod względem popularności ma 


szansę pobić Simsy. Gra, która pozwala stworzyć wszechświat po swojemu. 
Nieźle. Sprawdź w naszej recenzji, jak bardzo warto było na nią czekać! 
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IGN.COM 


S/ WCIĄGAJĄCA HISTORIA I PEŁNA DYNAMIKI FABUŁA | .3%3m 

© HACK'N'SLASH: DIABLO W KOSMOSIE DIABLOMANIACY Aż a: 
POCZUJĄ SIĘ 

= DOSKONAŁA GRAFIKA, PEŁNA EFEKTÓW SPECJALNYCH JAK W DOMU 

R/_ ULTRASZYBKIE TEMPO GRY 28.08.2008 * 


S EGA O oęcEj 12: Jo 
Kw © 
O i | E Lpl www.sega-europe.com GAMES de h 
© 2008 Gas Powered Gami Siege, są znakami handlowymi Gas Powered Games, SEGA jest zarejestrowanym znakiem handlowym w USA i innych kraja odonęp e prawa z zeżonie. Więcej informacji na www havok.com. Wszysikie pozostałe znaki hi zk eli www.pegi.info pegionline.eu 
* Gry komputerowe s ion din nymi produktami a dat ich wydania zależą od wiel czynników, często leżących poza CD Projekt Z tego względu prasimy pamiętać, że dala odywie lec zmianie. Dała premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry traf do tłocz 


6 


Byli Sam Ś Max, a teraz 
będą Wallace 8 Gromit: 1 
firma Telltale ma licen- a 
cję na ich przygody! 


BH ZJEJ 


rezentacja na E3 pokazała, 
że jedyny koszerny sequel 
FE.A.R.-a ma się całkiem 
dobrze i potrafi zdrowo przyko- 
. Bohater z oddziału Delta 
Force wysłany do akcji niedługo 


że jedyna możliwość, żeby 
wzbudzić w Polsce 
zainteresowanie grą typu 


ole bitwy z perspektywy 

szeregowców i przeskaki- 

wanie między jednostka- 
mi za pomocą symbolicznego 
bicza — to recepta na pierwszą 
strategię twórców Total Wara 
robioną specjalnie z myślą 
o konsolach. Po wydaniu pole- 
ceń zmienimy aktywną postać, 
smagając którąś w zasięgu 
wzroku promieniem świetlnym 
i przelatując kamerą. Orienta- 


= „37% Po latach handlu i walk w kosmo- 


sie fani serii X wrócą pod koniec 
września do Układu Słonecznego 


na wielki finał, X3: Terran Conflict. 


PROJECT ORIGIN 
MONOLITYCZNA 


CD Projekt wie, 


przed rujnującą 

miasto eksplozją 

z jedynki będzie się musiał sprę- 

żać. Do inteligentnie szukających 

osłon klonów dojdą zmutowani 

pod wpływem upiornej Almy 
przechodnie nadprzyrodzo 
nym okrzykiem wskrzesza- 
jący pobliskich zabitych. 
Całe szczęście, że poza no 
szeniem czterech pukawek 
w kieszeni bohater wsko- 
czy czasem do mechowego 


pancerza z wyrzutnią rakiet. | to 
w biały dzień, bo zrywając 

z nocnym półmrokiem, gra za 
atakuje soczystymi kolorami 
(krwistej czerwieni nie zaniedbu- 
jąc). W zrujnowanym mieście do 
odwiedzenia będą resztki kina, 
szkoły, hotel czy obowiązkowy 
szpital. | ani jednej apteczki wo- 
kół: punkty energii zastąpi sys- 
tem regeneracji zdrowia. 


PRODUCENT: Monolith Productions DATA WYDANIA: październik 2008 
GATUNEK: strzelanina nam (nie)straszna 


mmo, to obniżyć do minimum 
ceny abonamentu. 

I oficjalnie tego nie 
przyznaje, ale już jest 
pewne, że Age oi Conan 
będzie miał abonament 

w wysokości 29,99 złotych 
miesięcznie. 


cyjny widok z góry 
będzie dostępny 
w uproszczonym 
trybie mapy albo 
po wybraniu jednostek latają- 
cych bądź stojących choćby na 
dachu budynku. To ma pomóc 
wczuć się w klimat zmagań 
opakowanego 
w technikę Echelo- 
nu z plemienną 
grupą mutantów 
Sai na Ziemi spu- 
stoszonej daw- 
nym katakli- 
zmem. System 
osobliwy, ale wy- 
gląda na łatwy do 
przeniesienia na 


Pamiętacie Chrome 2? No | 
właśnie, my też już prawie 
nie. Bo Techlandowi 


zmieniły się priorytety 
i teraz zamiast go kończyć; 
robi Dead Island. 


myszkę i klawiaturę. Australij- 
ska filia CA pracuje nad grą od 
ponad trzech lat, ale jeszcze 
daleko do końca. 


PRODUCENT: Creative Assembly DATA WYDANIA: 2009 
GATUNEK: strategia bardziej konsolowa 


Znana z przygodówek firma Deckl3 
(Ankh, Jack Keane) szykuje na przy- 
szły rok lekkiego rolpleja Venetica 

o niby-dziecinnej grafice, nie całkiem 


I ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA 


poważnej fabule (Scarlett jest córką 
Śmierci...) i nieskomplikowanych, 
zręcznościowych walkach. Ktoś tu 
robi prostszy klon Fable'a i nie obra- 
ża się na pecety, jak miło. 
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* Tylko w tym wydaniu - 140 stronicowy, kolorowy poradnik 
» plakat z mapą * Soundtrack z Gothic Il: Noc Kruka 
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GOTHIC Il : NOC KRUKA 
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Edycja wzbogacona o obszerny, kolorowy poradnik 
ze specjalnym albumem o torach wyścigowych 


*RACE'07 *GTR EVOLUTION 


W sprzedaży już pod koniec sierpnia! | = |] gram.pl| 


THE LAST REMNANT) F>łkrem 
WOJNA O MAGIĘ | EEBNLIŻEG 


w Drugiego sierpnia Sweter 
oblekł * RE zastępy lasek 

. nieztejziemii zdradził ideały 
hardkorowego geekdomu. Czy- 
li ożenił się. Wszyscy jesteśmy 
pod sporym wrażeniem i trzy” 
mamy kciuki za udaną podróż 
poślubną. Młodym wee 
życ szczęścia na Każ- 
zlej 2 (drodze jaką pójdą. 
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/ 2 * Znów miesi |Yoda, Big Daddy, Pikachu, 
Ktoś musi pozamiatać przed walką, H+ zes 1 i / Batman, Tauren... Oni już 
bo ten kurczak wszystko zasłania a Ek > Xu== tam są. A niedługo będą 

Pik sita R j ą i wszystkie postacie z gier i filmów. 


REA ; 3 ż Kogoś nie ma w Sporepedii? 
a kolejnej stronie jen o drogocenne obiekty, Prawdopodobnie nie istnieje. 


znajdziecie info więc ludzie i rasy rybie czy | vać wersji. Dzięki BEM ZASAKEJASCK 4 
o mniej prawdopo-  jaszczurze będą miały pełne [R ał d i ż / ama % Nowy wymiar czułości | 
dobnej niespodziance ręce roboty (zwłaszcza koty (ARIN i ! | > | W Simsach: przybijanie 
z Japonii, a tutaj rzecz 4 o czterech ramionach). Tu- BBR ; 4 ? piątek, komplementy, bu- | 
oficjalnie potwierdzo- rowy system starć pozwoli h i Nu==4" zjaki. No ekstra. Ale co po- | 
na: The LastRem- — ad zawiadywać niezłymi siłami: HR A man ca wiecie na tańce i radosne macha- | 
nant na PC. Napę- na rozkazy staną pięciooso- FW i z RSI nie piórami, czułkami i kolcami 
dzany silnikiem A bowe oddziały wspiera- [MB | £ i. i | wystającymi z czoła? Albo z nogi... | 
Unreala 3 rolplej — ) ne cechami fabular- | Y, 1 mamy w c 
rozegra się ge nych bohaterów. By EU (A | a (4 ) Agresja totalna 
w świecie usianym kj walka nie zmieniła się MAN : 4 | a j " razie czego można tego 
tytuł Paa | | da dłubani Ę ? kolca użyć, żeby gościa , 
każbkaałine AA U RAO AA ===" dziabnąć, a potem pogryźć 
stałościami, dużymi za, |ecenia będą ogólne, z, i zjeść. Nie popieramy przemocy 
artefaktami zapew- a wykonaniem zajmie się | 7 odczas filmu Wanted według i ludożerstwa ani nawet stworo- 
niającymi otoczeniu sztuczna inteligencja. i | 7 komiksu Marka Millara ciśnie się [3 żerstwa, ale warto mieć wybór. 
magiczne korzyści. , Oprawa równie napuszo- ła do głowy myśl: ale z tego była- 
To przy okazji powód | na co fabuła, wystarczy | by gra. A potem wątpliwości, bo zwal- NH / aa * 
do prowadzenia wo- spojrzeć na producenta. nianie czasu już mieliśmy, a podkręca- Ś. 
s nie strzałów rysowanym na ekranie | q FE chatę albo włożyć fajne 
PRODUCENT: Square Enix DATA WYDANIA: 2009 gry łukiem nie wygląda powalająco. Xu==" ciuszki, ale prawdziwą sa- 
GATUNEK: japoński roplej z epickimi bitwami Bohater, krawaciarz, który stał się su- | tysfakcję daje stworzenie własnej 
- rasy, która potem zasiedli planety 


3€ podróży. Naj. 


j Zostań stwórcą | 
| W Simsach da się urządzić 


perzabójcą, nie powtórzy wykręco- 


nych akcji z filmu, bo w grze poznamy SECIE NACZNNANAAE 
RAGE jego dalsze dzieje. Ale może twórcy Pam BET" = 
pecetowych GRAW-ów zrobią z tego | Tyle lnków było l 
NIEOCZEKIWANA 59] klejnot. Na razie pokazali wygodne | | 


j j ą 4 _/ w Sporepedii w momencie | 

9] | szybkie skoki od osłony do osłony, das= oddania numeru do druku. | 

ZMIANA MIEJSC krwawe starcia z użyciem pistoletu / |] Sprawdźcie, ile jest teraz. Tem- | 

© i noża oraz dramatyczną konfrontację ń po będzie tylko wzrastać. Tej ma- 

olejna rewela- PŁĄ >] w zdekompresowanym samolocie pa- chiny nie da się już zatrzymać. | 

cja E3: w kwe- j sażerskim. Będziemy się przyglądać. | Ć 

stii wydania sf ; LSŚWSC F4 % Pięć gier w cenie jednej | 

Rage'a id wysłało Acti- k ! - EET | 2 | Faza komórki to Pac Man, | 
vision na drzewo, do- Ą REG ARA HA aka 
AR ==" mienna to Popolus, - 

pia 5. gra liazcji - Risk. No, ich fajniejsze 0d- 

powiedniki. A wszystkie są tylko | 


Johna Carmacka bez rozgrzewką przed kosmosem! 
numerka w tytule ma i Zła Ty URAOTONACNA 


łączyć strzelaninę fpp z mutantami i wyścigi z ko- [R 8 / 


i przemierzanie bezdroży legami. Świat po upadku | | | z | | Simsy chciały i próbowały | 
terenowym pojazdem. komety pachnie z daleka ERZE ni = BH ) być symulatorem życia, ale | 


| 
; | 
Bu | 

W planach ostre walki Mad Maksem i Falloutem. Na to Spore nim faktycznie 
PRODUCENT: Grin DATA WYDANIA: jest. A dzięki przefantastycznym | 
PRODUCENT: id Software DATA WYDANIA: 2009 GATUNEK: jeszcze w 2008 roku GATUNEK: przegięta Sporecastom udowadnia, że gry, | 
strzelanie, eksploracja, wyścigi strzelanina | jak te stwory, wciąż ewoluują. | 
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This is Ubi! Nadal będzie pracować przy filmach, : Oldman puszcza farbę mu. Jego zdaniem naturalnie odda- 
Ubisoft kupił kanadyjskie studio Hy- ale dojdzie jej wspomaganie Ubi ;_ Gary Oldman grający w Mrocznym ne szybowanie jest ważną częścią 
bride Technologies zajmujące się Montreal w podkręcaniu efektów ; rycerzu policjanta Jamesa Gordona rozgrywki, a grafika ociera się o 
komputerowymi efektami specjalny- i filmików do gier, zwłaszcza tych ; opowiedział w jednym z wywiadów fotorealizm i wszystko wygląda pra- 
mi do filmów (w tym Sin City i 300). _ z nazwiskiem Toma Clancy'ego. : 0 powstającej growej adaptacji fil- wie jak na ekranie kinowym. 
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JUŻ W SPRZEDAŻY W SUPER CENIE 59,90 ZŁ! 


game, 


Microsoft EE 
Studios MES €B:_ 


eden z serwisów dla graczy utrzymuje, 
że uzyskał od autorów potwierdzenie: 


piąty Silent poza PS3 i X360 zmierza 
także na pecety. Autorami są w tym wy- 
padku nie Japończycy z Team Silent, 
a amerykańscy twórcy Getting Up, Buffy 
The Vampire Slayer i (brrr) Kodu da Vinci. 
W mocno nawiązującym do drugiej części 
serii horrorze młody żołnierz wróci z zagra- 
nicznej misji do Stanów na wieść o zaginię- 
ciu brata. A gdzie najlepiej szukać człon- 
ków rodziny i walczyć z własnymi demona- 
mi, jeśli nie w zamglonym miasteczku Si- 
lent Hill? Poza grafą nowej generacji (choć 


G ra, która jednocześnie testuje refleks 
4] oraz umiejętność logicznego myślenia 
pod presją czasu. Kilkuletni staż z klawiatu- 
rą wymagany. Kierujemy czymś w rodzaju 
ptaka, który może przybierać trzy formy: 
białą (podstawową), czerwoną (aby lecieć, 
musimy raptownie przechodzić z pierwszej 
w drugą) oraz zieloną (pozwala odbijać się 
od ścian). Wszystko polega na manewrowa- 
niu postacią i przechodzeniu w odpowied- 
nie formy, gdy przed nami pojawiają się po- 
la przepuszczające tylko określony kolor. 


Tytuł nie wymaga myszki i ma minimalne wymagania sprzętowe, które naprawdę zasłu- 
gują na swoją nazwę, więc bez problemu można go ostro katować na laptopie. 


FINAL FANTASY XIII 
W KONCU BĘDZIE CZY NIE? 


hwilę po sensacyjnym ogłoszeniu na 
E3, że FF XIII wyjdzie nie tylko na PS3, 
ale też na X360, zahuczało od plotek 


o edycji PC. Przedstawiciel producenta 
wspomniał, że prototyp gry działa na kom- 


Nicolas Games zainwestował w trzyletnią wyłącz- 
ną licencję na adaptacje serialu Włatcy móch. Po- 
wstaną programy edukacyjne (Czesio zgnije ze 


wstydu) oraz seria gier nie tylko na PC. 


PRODUCENT: The Collective DATA WYDANIA: jesień 2008 GATUNEK: TEN survival horror 


PRODUCENT: Square Enix DATA WYDANIA: trudno wyczuć GATUNEK: jak zwykle epicki jrpg 


tak naprawdę to screeny nie wyglądają bo- 
sko) Kolektywni obiecują bardziej dyna- 
miczne podejście do starć. Na konsole gra 
wyjdzie niedługo po wakacjach, na wersję 
PC możemy poczekać dłużej. 


FLYWRENCH 
) 


puterze, ale miał na myśli pec plat- 
formę developerską studia. Przesłanki są 
więc takie sobie, ale przy mod ostatnio 
antypecetowym ściemnianiu... W jak zwy- 
kle wypasionej graficznie i fabularnie grze 
główną rolę zagra Lightning, dziewczyna 

o charakterze podobnym do Clouda 

z FF VII. Na liczne potwory zamieszkujące 
świat na zewnątrz ludzkich osad-kokonów 
bohaterka zamachnie się skrzyżowaniem 
miecza z karabinem. Twórcy modyfikują 
system starć, próbując na nowo połączyć 
turowe komendy z akcją w czasie rzeczywi- 
stym i widowiskowymi animacjami. 


Ogłoszono to, co nieoficjalnie wiedzieliśmy od 
dawna: premiera Splinter Cella: Conviction strąco- 


; na na okres wiosna 2009-wiosna 2010. Obsunął 


się też Wheelman, na pierwszy kwartał 2009. 


POCZUJ MROCZNY KLIMAT CZARNOBYLA 
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Doskonałe połączenie dynamicznej akcji 
oraz nieliniowej fabuły 
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Nowoczesna, doskonała grafika wykorzytująca 
w pełni technologię DirectX” 10 
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Poprawiona sztuczna inteligencja przeciwników. 
Rozbudowana o możliość działania w grupie 
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Możliwość przyłączenia się do jednej z kilku 
frakcji i poprowadzenia jej do zwycięstwa 


Premiera — 29.08.2008* 
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www.pegi.info 


ź 


e Poznaj mroczną prawdę o wydarzeniach, | 


które zapoczątkowały historię znaną 

z gry S.T.A.L.K.E.R. Cień Czarnobyla. 

„Zagraj w klimatyczną rosyjską wersję 
językową z polskim lektorem. . 

W roli głównej znany z pierwszej 

części Mirosław Utta. 


' . 


Na szczycie kolejny powrót gangstera, 
na miejscu siódmym powrót stalkera 


O JEST GRANE 


Aby oddać swój głos na jedną grę z listy Top 10, z poczekalni, na 
którą trafiają gry testowane w danym numerze, albo z listy preten- 
dentów, wejdź na stronę http://playpc.pl i kieruj się znalezionymi 
tam wskazówkami (w ten sposób można głosować raz w miesiącu) a 
albo wyślij SMS o treści LISTA.KOD pod numer 71150 (usługa dostęp- Z se ono 
na we wszystkich sieciach — Era, Heyah, Orange, Play, Plus). Koszt eXperience 112 

wysłania jednego SMS-a wynosi 1 zł + VAT, czyli 1,22 zł z VAT-em. 20 FE.A.R. FEAR 
Kod każdej gry znajduje się obok jej tytułu na poniższych listach. Na- 
leży wpisać go w treści wysyłanego SMS-a zamiast słowa KOD. Pa- 
miętajcie, lista czeka na wasze głosy! 


Age of Empires IIl 


Fable: Zapomniane opowieści 
FIM Speedway Grand Prix 3 
Half-Life 2 
Heroes of Might 8 Magic V 
Hitman: Krwawa forsa 

41 Iron Man 


Piję Mass Effect 
miejsce tytuł KOD SARI 31 Medieval Il: Total War 


€ GTA San Andreas Na fali 


18 Need for Speed Carbon 
Kotłowanina na szczycie odpowiada fanom gangsterskiej sagi 
= różnice w liczbie głosów są niewielkie i GTA wraca na tron! Need for Speed ProStreet 


TOP 10 PLAY 


28 Neverwinter Nights 2 


Ojciec chrzestny 


Zabójca potworów trzyma się twardo na drugim miejscu i czeka 21 Prince of Persia: Dwa trony 
na okazję. Oby tylko fani pozostali wierni i wytrwali... 2 Pro Evolution Soccer 2008 


Pro Evolution Soccer 6 
Race Driver: GRID 


Gothic też może pochwalić się gronem wyznawców: od wielu s So Blonde 
miesięcy trzecia część trzyma się uparcie w pierwszej piątce. 


Stranglehold 

Test Drive Unlimited 
The Elder Scrolls IV: Oblivion 
The Sims 2: Zwierzaki 


(5) "2 Assassin'sCreed 

| 6) * Crysis 

© 4 S.T.A.L.K.E.R. 
y 1 ___ Cień Czarnobyla 


Ot me 


'9) s Call of Duty 2 


Need for Speed 
10) t |.__/___ Most Wanted 


Tomb Raider: Anniversary 
Turok 


World in Conflict 
World of Warcraft: Burning Crusade 


Beijing 2008 BEIN 


Spore 
The Sims 2: Osiedlowe życie S20Z 


rackmania Unlimited 
Wall-E WALE 
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ke roze 
DWIE OKŁADKI 
DO WYBORU! 
TOPSELLER 


lub OKŁADKA PREMIEROWA 


ZŁOTA EDYCJA 


: : everwinter Nights 2: 
F.E.A.R. Maska Zdrajcy 


"Juiced 2: Perseus Mandate 


Hot Import Nights POLSKA 


WYSTARCZY ODWRÓCIĆ! 


PROFE ec POZA WERSJA 
4% POLSCE 


JĘZYKOW: 


DYSTAYBI 


PREMIERA! 
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sram The Settlers II: 10-lecie 
NE Warhammer 40,000: Złota Edycja 
- Bionic Commando Dawn of War Antologia 
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"Timeshift Rearmed 


TOPSE MED | 
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Dynamiczna akcja Fantastyczna przygoda Odjechany humor 
Nieustanne emocje Doskonała zabawa Największe hity 


Przebojowe gry 
komputerowe 
w super cenach! 


LNA POLSK. 


PROFESJONA| A WERSJA 
JĘZYKOWA I DYSTRYBUCJA W POLSCE 
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Złota Edycja 1 z0Wh p Czas Mia Wojen , zoye” » _ Pierwsza8 DrugaEdycja „ złotych w 
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TOCA RAGE DRIVER 3 a — Sal 
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ToCA > 19,99: Broken Sword: 19,99: SpellForce 2: 14, 


Race Driver 3 Anioł Smierci Władca Smoków 


LEGENDARNE HITY Po. DODATKI DO /3GęH1 " _ NAJLEPSZE GRY 
I ZESTAWY GIER = NAJLEPSZYCH KOMPUTEROWE 

W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI GIER 3 KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT W DOSKONAŁYM WYDANIU 
DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! W SUPER CENIE TYLKO 14,99 ZŁ! I NISKIEJ CENIE TYLKO 19,99 ZŁ! 


Pełną listę gier z serii XK HIT, XK GOLD i XK DODATEK znajdziesz na stronie xk.cdprojekt.pl 


l AGENT BARDZO SPECJALNY 


EA Black Box 
koniec 2008 
www.ea.com 


Nowa jakość, ale klimaty jakby znajome: ostra walka na drodze, 
miasto do zwiedzania i fabuła niczym z dobrego filmu 
sensacyjnego. Bez obaw, gorące laski też się pojawią 


ndercover nie bę- 
dzie symulacją. Nie 
będzie też jednak 
zręcznościówką. 

To samochodowa 
gra akcji ulokowana 
w otwartym świe- 


jest zaskakująco wymagający i gdy 
zbyt mocno ciśnie się gaz, samo- 
chód zaczyna się wyrywać spod 
kontroli i kręcić bączki. Ale wystar- 
czy troszkę wstrzymać konie (me- 
chaniczne) i wczuć się w jazdę, by 
Porsche okazało się wdzięcznym 

i zwinnym pojazdem, którym da 
się wywijać niezłe oberki. 

Gra robiona jest z myślą o pa- 
dzie, co wyraźnie ułatwia wyko- 
nywanie niektórych sztuczek. 


|| | ddsAMOCHODY BĘDĄ WYLATYWAŁY 
||_/W POWIETRZE I KRĘCIŁY SIĘ, SIEJĄC 


ka cie. Bohater będzie tajnym 
|) agentem policji wysłanym do 
miasta Tri-City (nieprawdopo- 
7 , dobnie głupia nazwa, co? Trój- 
% 4 Miasto, kto by takiego dziwolą- 
Ha ń a 
diz ga wymyślił), w którym ma za 


NONE zadanie rozmontować światek 
» podziemnych wyścigów. Aha, 
wraca też policja! 


Kiedy podczas pokazu w Kana- 
dzie przejechałem się Iśniącą 
czerwoną Carrerą 2, uwierzyłem 
na nowo. Określenie samochodo- 
wa gra akcji bardzo dobrze pasu- 
je do Undercovera. Model jazdy 


is 


ZAMĘT WŚRÓD STRÓŻÓW PRAWA 


System trików nazwano ele- 
gancko Heroic Driving Engine. 
Chodzi o to, by ścigając jakiegoś 
wyjątkowo przebiegłego zło- 
czyńcę, a jednocześnie uciekając 
przed policją, robić kaskader- 
skie ewolucje rodem z filmów 
z Bondem. Jaskrawym tego 
przykładem był patent pozwala- 
jący na błyskawiczne odwróce- 
nie samochodu i szybką jazdę 
tyłem. Wystarczy zarzucić wo- 


- Jak mawiał mój dziadek: brrrrm brrrm 
brm brrm. | uważaj, jak jeździsz, baranie! 


zem, jednocześnie wciskając ha- 
mulec ręczny, a potem dwukrot- 
nie wcisnąć hamulec. Samochód 
automatycznie zaczyna kręcić 
kołami w drugą stronę, utrzy- 
mując maksymalną moc. Kolejne 
machnięcie analogową gałką 

i auto odwraca się przodem, na- 
tychmiast przyspieszając do za- 
wrotnej prędkości. W końcu to 
Porsche. 

Takie sztuczki mają pomóc gra- 
czowi w wydostawaniu się z gar- 
dłowych sytuacji, na przykład po 
wjechaniu w ślepą uliczkę albo 
w trakcie pasjonujących pości- 
gów na autostradach. A goni- 
twy z gliniarzami odegrają dużą 
rolę. Slalom w ruchu ulicznym 
pomiędzy ciężarówkami wygląda 
świetnie, wóz gracza będzie za- 
równo ściganym jak i ścigającym, 
często dojdzie do kraks, podczas 
których samochody będą wylaty- 
wały w powietrze i kręciły się, 
siejąc zamieszanie wśród zdezo- 
rientowanych stróżów prawa. 
Walka na drodze będzie ostra, 
przy czym mają się liczyć nie tyl- 
ko umiejętności panowania nad 


* że historyjka okaże się usypiającą 
; brazylijską telenowelą 


samochodem, ale także zdolność 
szybkiego adaptowania się do 
zmiennych warunków. Oraz 
oczywiście refleks potrzebny do 
wymijania wirujących wraków. 

W połączeniu ze znanym z Car- 
bona i Most Wanted spowolnie- 
niem czasu może to być niezła 

uczta dla oczu, a przy okazji 

świetna zabawa. 

Jak powiedział mi Marc De Vellis, 
były kierowca rajdowy odpowie- 
dzialny za tunowanie samocho- 

dów w kilku ostatnich NfS-ach, 

w Undercoverze za zachowanie E 
pojazdu odpowiada 400 
czynników. Każdy jest skalowa|- 

ny w znacznym stopniu, więc 

liczba kombinacji gwarantuje = 
możliwość odtworzenia zachowa- 
nia każdego samochodu o jakim 
zamarzy autor. | na jaki Electronic , 
Arts udało się wykupić prawa. Li- 5 
sta będzie ponoć długa i znajdą 
się na niej niemal wszystkie po- 
pularne samochody w stylu Po- 
rsche, Lamborghini czy BMW. Bę- |. 
dą także amerykańskie muscle 
cary i japońskie ścigacze. | 


Kaska ma się liczyć tak samo jak 
dobry samochód, bo w świecie 
nielegalnych wyścigów gracz 


a 


Największe zagrożenie dla bezpiecze 
ruchu stwarzają ścigacze z poli 


cji drogowej 
CASSBAC "UE 
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Każdy szanujący się port pełnomorski ma 
wyznaczone na nabrzeżach trasy wyścigowe 


mamy | z” 


będzie niemal całkowicie osa- 
motniony. Jego jedynym kontak- 
tem z normalną rzeczywistością 
ma być Chase Lin, grana przez 
hollywoodzką gwiazdkę Mag- 
gie Q znaną z Mission Impossi- 
ble 3. Chase w krótkich przeryw- 
nikach filmowych będzie wyzna- 
czać nowe cele do zrealizowania, 


a także informować o rozwijają- 
| cej się intrydze. Jakiej intrydze? 
_ Twórcy nie chcieli powiedzieć, 
choć groziłem palnikami. 
Zdradzili za to, że akcja ma być 
mocno napędzana scenariuszem 
oraz filmami mającymi — niestety 
głównie ich zdaniem — prawdzi- 
wie hollywoodzki rozmach. 
W trakcie pokazu zapezentowano 
nam jednak tylko kilka krótkich 
wstawek, z których wywniosko- 
wać można było tyle, że nie bę- 
dzie już wkurzającego filtra, 
przez który wszyscy wyglądają 
jak plastikowe lalki. Teraz prze- 
rywniki w końcu przypominają 
normalne kino! Przynajmniej 
z wyglądu. Gracz pozna całą ma- 
sę barwnych postaci, spośród 
których ja widziałem niejakiego 
porucznika Kellera. To taki typo- 
wy twardy glina walczący o po- 
rządek na ulicach, żeby dzieciaki 
nie ginęły pod kołami rozpędzo- 
nych samochodów. Scena, 
w której Keller opowiadał o trud- 
nych wspomnieniach, nie należa- 
ła do szczytów aktorstwa i jeśli 
mam być szczery, to spodzie- 
wam się kolejnej brazylijskiej 
opery mydlanej. 


FLS 


18 


Tradycyjnie będzie trzeba budo- 
wać reputację wśród innych 
kierowców, wygrywając poja- 
wiające się na mapie wyścigi, 
co jakiś czas biorąc udział 

w poważniejszym starciu z ja- 
kimś przekozakiem. Ale już jakie 
rodzaje wyścigów będą do wy- 
boru, trudno powiedzieć. Na 


KAROSERIE BĘDĄ ULEGAĆ REALI- 
U STYCZNYM ZGNIECENIOM, KTORE 
MAJĄ WPŁYWAĆ NA OSIĄGI AUT 


pewno nie będzie driftów i dra- 
gów, bo po prostu nie pasują 
one do klimatu gry. 


Autostrady, na których dojdzie 
do starć, to żywotny element sie- 
ci dróg Tri-City. Jak nazwa wska- 
zuje, będzie się ono składało 

z trzech podstawowych dzielnic. 
Zaskoczenia nie ma — pojeździmy 
po terenach industrialno-porto- 
wych, po usianym 
wysokimi blokami 
centrum i po oko- 


licznych przed- 
mieściach. Nie da pr 
się ukryć, że Tri- 


-City do złudzenia k 
przypominało 
swoim charakte- 
rem i wyglądem 
miasto znajdujące 
się za oknami stu- 
dia Black Box. Po 
prostu Vancouver 
jest tak fajne, że 
warto je wykorzy- 
stać w grze kom- 
puterowej. Oczy- 
wiście skala Tri-Ci- 
ty będzie mniejsza £ 


EB 
— dzięki autostradom przejecha- 
nie z jednego końca na drugi zaj- 
mie około 8-10 minut w zależno- 
ści od umiejętności gracza i natę- 
żenia ruchu ulicznego. 
A ruch będzie się zmieniał, bo 
w grze znajdzie się tym razem 
normalny tryb dnia'i nocy. Z dużą 
dozą prawdopodobieństwa moż- 
na założyć, że część wyścigów 
będzie dostępna tylko po zmro- 
ku. Będzie to chyba pierwsza gra 
w serii Need for Speed, w której 
zastosowano taką opcję. W po- 
przednich jeździło się albo za 
dnia, albo tylko nocą. 
W Undercoverze zadebiutuje tak- 
że w miarę normalny system 
zniszczeń. Od wielu lat bardzo 
rygorystycznie przestrzegana by- 
ła zasada, zgodnie z którą wozy 
nie mogą być kojarzone z reali- 
stycznymi wypadkami. O dziwo 
zasada ta dotyczyła jednak tylko 
gier z otwartym światem, bo 
w klasycznych racerach można 
było już rozwalać się do woli. 


Teraz wreszcie nieco znormalnia- % 
ło i choć nadal nie ma co liczyć 

na pourywane drzwi i kierowców są 
odnoszących obrażenia, to karo- 
serie mają ulegać realistycznym 
zgnieceniom, które będą przekła- 
dały się na osiągi samochodów. 


Wersja, którą widziałem, była 
bardzo wczesna (pre-alpha), ale 
już prezentowała się przyzwoicie. 
Gra powstaje na odpicowanym 
silniku ProStreeta, więc bez 
zdziwienia przyjąłem fajne efekty 
dymu. Na pochwałę zasługują 
świetne nowe cienie kładące się 
realistycznie na drodze i karose- 
rii. Przy zmieniającej się porze 
dnia można spodziewać się bar- 
dzo fajnych widoczków. 
Undercover to krok w dobrą 
stronę. Jeśli twórcy dopną 
wszystko technicznie, to Need 
for Speed może znów odzyskać 
pozycję lidera w wyścigu gier sa- 
mochodowych. M 


Gnij blache, pal gumę, 
kasuj furu ziomali 

w wykręconej na maksa 

apokalipsie czterech kółek: 


Games DVD 
© a for Windows 


Jazde zabezpieczają: 
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Bugbear Entertaiment Ltd., Empire Interactiv Ltd są znakami handlowymi są znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi w Wielkiej Brytanii i/lub innych krajach. Wszystkie prawa zastrzeżone. Xbox 360, 
Windows i przycisk Start Windows Vista są znakami handlowymi grupy Microsoft. „Games for Windows" i przycisk Start Windows Vista użyto zgodnie z licencja Microsoft. 
*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


Capcom 
': początek 2009 
www.streetfighter.com 


; że pecetowa wersja będzie mieć pro- 
: blemy z utrzymaniem płynności 


LEJ PO RYU 


STREET FIGHTER IV 


Capcom zastanawiał się dziesięć lat, jak powinna wyglądać 
kontynuacja słynnej serii. Wyszło im, że jak dwójka z nową 
grafiką. Tylko czy ktoś jeszcze czeka na tę grę? 


uże modele zamiast 
rozpikselowanych 
sprite'ów? Tak! Wi- 
dać grymasy twa- 
rzy wywołane bó- 
lem lub wielkim wy- 
siłkiem wkładanym 
w każdy cios. Kultowa seria po- 
wraca w nowych szatach. Ubra- 
nia realistycznie reagują na ru- 
chy, włosy falują, ale nie ma 
czasu na podziwianie, bo gra 
jest ultraszybka. Automatowa 
wersja śmiga w stałych sześć- 


dziesięciu klatkach animacji na 
sekundę, a ekran co chwila roz- 
błyska po hadoukenach, wyła- 
dowaniach elektrycznych, wy- 
buchach. Areny nie są statycz- 
nymi obrazkami, w tle coś się 
dzieje, kręcą się ludzie, kilku ga- 
piów żywiołowo reaguje. Całość 
wygląda bajkowo, jak doskonale 
narysowane anime. 
Choć postacie składają się z tysię- 
cy trójkątów, a areny są w pełni 
trójwymiarowe, gra pozostanie 
dwuwymiarowym mordobi- 
ciem. Wcześniejsza próba Cap- 
comu przejścia w 3D zakoń- 
czyła się niepowodzeniem, 
więc postawiono na spraw- 
dzone rozwiązania. Zadnego 
robienia uników w głąb 
ekranu. Bohatero- 
wie mogą po- 
ruszać się tyl- 
ko w górę, 
dół, lewo 
i prawo. 
SysS- 


tem rozgrywki i stopień zbalanso- 
wania postaci ma być podobny 
do tego z kultowego Street Figh- 
tera Il. To znaczy najlepszy 

z możliwych. 


Dwóch przyjaciół, Ryu i Ken, 
znów zagra główne skrzypce. 
Do karateków dołączy też pięk- 
na i gibka agentka Interpolu 


ognia i wyładowania prądu. Abel, 
dość duży, bardzo gibki typ, wy- 
miesza różne style, błyskawicznie 
skracając dystans i stosując rzu- 
ty. Grubas Rufus, choć nie roz- 
staje się z popcornem (!), jest 
przerażająco szybki, w mgnieniu 
oka wyprowadzi serię ciosów rę- 
kami, nie boi się też walki w po- 
wietrzu. Meksykanin El Fuerte za- 
stosuje chwyty i rzuty rodem 

z walk wrestlerów. Jest wyjątko- 
wy, bo użyje technik pozwalają- 
cych mu zajść przeciwnika z róż- 
nych stron, przełamując ograni- 


POSTACIE PORUSZAJĄ SIĘ TYLKO 
W GORĘ, DOŁ, PRAWO I LEWO, ZAD- 
NYCH UNIKÓW W GŁĄB EKRANU 


Chun Li (jak zwykle z warkoczy- 
kami i ogromnymi udami). Bę- 
dzie amerykański żołnierz Quile 
z fryzurą a la Johny Bravo, zielo- 
noskóry wariat Blanka rażący 
przeciwników prądem, a nawet 
znienawidzony M. Bison, dyk- 
tator, przywódca zbrodniczej 
organizacji Shadaloo, któremu 
zdarzało się już zginąć i powró- 
cić zza grobu. 

Wszyscy wielcy i znani jak zwykle 
mają swoje powody, by walczyć. 
Część będzie chciała wyrównać 
rachunki, inni po prostu mają 
ochotę pokazać, że są najlepsi. 

Z zupełnie nowych postaci wy- 
różnia się Crimson Viper, szybka 
laseczka w czarnym gajerku, któ- 
ra użyje morderczych gadżetów: 
w butach ma silniki, a na rękach 
elektryczne rękawice. Jej ciosom 
będą towarzyszyć strumienie 


czenia dwóch wymiarów. Fajna 
ekipa. Niestety piąty nowy, Seth, 
jest bossem i najtragiczniej za- 
projektowaną postacią od lat. To 
niebieski typ w gaciach i dziurą 
w brzuchu. Katastrofa. 

Walki odbędą się na różnorod- 
nych arenach. Lotnisko gdzieś 

w Afryce na pierwszy rzut oka 
jest puste, ale wokół walczących 
ustawili się gapie, którzy żywo re- 
agują i gestykulują. Wypełnione 
świeczkami pomieszczenie, 
w.którym stoją wielkie kamienne 
posągi chińskich wojowników, 
jest na tyle jasne, że sylwetki 
można podziwiać bez wytężania 
wzroku. Choć trójwymiarowe, 
dzięki rysowanym teksturom za- 
chowały komiksowy wygląd, 

a gra — swój unikatowy styl. 
Wojownicy zmierzą się również 
na statku pływającym w okolicach 


polewanie z jego misiowych łapek jeszcze większym ką 


podobnych do wybrzeży Tajlandii 
i po prostu na ulicy. W końcu na- 
zwa zobowiązuje. 


BĘDZIE TAK LUB NIE 
Do walki posłuży sześć przyci- 
sków (słabe, średnie i mocne cio- 
sy oraz kopy) i osiem kierunków 
ruchu, więc gracze pokręcą 
ćwierć- i półkółka, do czego kla- 
wiatura kompletnie się nie nada- 
je. Specjalny pasek Revenge po- 
dzielono na cztery kawałki. Będą 
się ładować, jak postać zgarnie 
baty. Gdy napełni się choć jeden 
kawałek, będzie można uniknąć 
ataku, wciskając dwa przyciski 
naraz. Przytrzymanie ich spowo- 
duje wyprowadzenie potężne- 
go ataku, którego przeciwnik 
nie może zablokować. Waru- 
nek: pasek Revenge musi być 

w trzech czwartych pełny. 

Jeden segment paska pochłonie 
również odpalenie EX Speciali, 
mocniejszych wersji ciosów spe- 
cjalnych. Normalnie żeby je wy- 
prowadzić, trzeba wklepać okre- 
śloną kombinację. Wystarczy jed- 
nak na samym końcu wcisnąć 
dwa przyciski, a nie jeden, a po- 
stać zaatakuje jeszcze mocniej. 


__ Następni zawodnicy cierpliwie czekali, f 
. aż maluchy zwolnią wreszcie ring | 


Ng 


Ultra moves to rozwinięcie idei 
speciali: miażdżąca seria dziesię- 
ciu lub więcej ciosów, które są 
nie tylko mordercze, ale i szale- 
nie widowiskowe. Kamera poka- 
że atak z różnych kątów, zwięk- 
szając dynamikę i dramaturgię. %ą*, 
Widok okładanego pięściami, wy- .. "w 
rzucanego w powietrze, brutal- A : 
nie wbijanego w ziemię wojow- :*: *.. 
nika i uśmiech na twarzy stero- , :: 
wanej postaci? Bezcenne. w 


PRAWIE GOTOWE 


System wciąż jest szlifowany,. - + 
wiele może się zmienić: Wiado-" , 
mo, że po niecelnym ciosie* poż *: 
stacie są dłużej wystawiońć Da". 
kontrę, zmieniono również wyż. *- 
skoki (skrócono lat), osłabiońo -::. +: 
większość ataków. Dla tych, : 
trzech fanatyków Street Fightera 
może to mieć znaczenie, dld nas--.* AN 
ważniejsza jest możliwość gry ©: 4. ge %. 
online. Powróci dodatkowy tryb; „+ DANE 
niszczenia samochodów, który "2 ARR 
zadebiutował w... No właśnie, J, AB 
czy ktoś pamięta tę serię? Lata © « .*- 7. «„ 
świetności pecetowych mordobić Ay 
dawno minęły. Ale myślenie WoS 

o nowym Street Fighterze i tak 

podnosi ciśnienie. M 


Blanka zrobił głupią minę. 
Widać cios mocno go zabolał 


Nawet tak nudna arena 

jak płyta lotniska 

wygląda ciekawie. 

To będzie śliczna gra ih 
l 


KLOCNY WYCZES 


LEGO BATMAN: 


poziom lunaparku. Zwinniejsza 
Harley doublejumpem wskakuje 
do wagonika iście diabelskiego 
młyna, a Joker podwozi ją w gó- 
rę, przełączając odpowiednią 
dźwignię. Dziewczyna znajduje 


zeregowy Plastik z ko- 
| misariatu w Gotham 
i City nie ma żadnych 
szans, kiedy Joker po- 
raża go trzymanym 
w dłoni buzzerem. In- 
ni policjanci wciągnię- 
ci w strzelaninę z jak zwykle za- 
bójczą Harley Quinn'też długo 
nie wytrzymują. Po chwili prze- 
stępcze duo 
może wdra- 
pać się 
w spokoju 
na wyższy 


windę, którą opuszcza Jokerowi. 
Szybkie walki, lek- 
kie łamigłówki 

i dwuosobowy tryb 

współpracy na jednym 

ekranie? O tak, będzie 

tu wszystko, co uczyniło 

LEGOserię wielką. 


A gdzie Batman i Robin? Spokoj- 
nie, będą i oni, po prostu 
w przypływie szczodrości studio 


To się nazywa naturalnie * 
magnetyczna osobowość 
PS |hIRŁ = 


Po co zbliżać się do 
| wroga, skoro można go 
trzepnąć batarangiem, , == 


aa 


Tu zaraz spadnie 
bomba, unikać 


no 


Robin to najczęstszy, 
choć nie jedyny 
pomocnik Batmana 


A 
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Po ucieczce złoczyńców, 

Gotham będzie wyglądać 

jak Polska po Euro 2012 
© 


: Traveller's Tales 
wrzesień 2008 
LINK: www.legobatmangame.com 


Kinowy Mroczny Rycerz bije w Stanach rekordy popularności, 
a my zamiast czerstwej adaptacji dostaniemy oderwaną 
fabularnie wersję klockową. Same dobre wieści! 


Traveller's Tales produkuje mul- 


tum grywalnych czarnych cha- 
rakterów z universum DC i od- 


daje im alternatywną część fa- 


bularnej kampanii. Autorska 
opowieść zacznie się od ucieczki 


NAJCIĘŻSZE PRZYPADKI Z PSY- 
CHIATRYKA DLA PRZESTĘPCÓW 
ZNISZCZĄ MIASTO GOTHAM 


pensjonariuszy z Arkham Asy- 
lum. Najcięższe przypadki z psy- 
chiatryka dla najgroźniejszych 
przestępców zniszczą miasto 
Gotham, jeżeli nie zdoła ich po- 
wstrzymać obóz Batmana. 

Ten ostatni wystąpi z Robinem 
u boku, ale pomogą mu także 
Nightwing (czyli dawny Robin), 
komisarz policji James Gordon, 
a nawet leciwy lokaj Alfred. 

Po ciemnej stronie uliczki staną 
między innymi zagadkowy Rid- 
dler, botaniczka Poison lvy, silny 
jak wół Bane oraz totalnie zmu- 
towany Killer Croc. 


Nawiązujące do dobrze znanych 
wszystkim miłośnikom Batmana 
zakamarków Gotham levele bę- 
dą gęste i piętrowe, nie zabrak- 
nie tutaj urządzeń w oryginalny 
sposób otwierają- 
cych dalszą drogę 
czy też (nowość) 


i że kampania złoczyńców będzie wał- 
* kować poziomy pokonane Batmanem 


przejść po linie, a dla odmiany 
— dużych placów do walk. Tra- 
dycyjnie zagadki będą wymagać 
od graczy stosowania rozma- 
itych umiejętności postaci, 

zaś do niektórych miejsc dotrze- 
my dopiero ponownie odwie- 
dzając etap innymi legoludkami. 
Buzzer Jokera poza atakami 
przyda się do włączania maszyn, 
Penguin wydłuży skoki swoją 
parasolką, Mr. Freeze zamrozi 
wodę, aby dało się po niej 
przejść. Dla równowagi Batman 
i Robin dostaną po trzy zakła- 
dane w środku etapów kom- 
binezony pozwalające szybo- 
wać, nurkować czy chodzić po 
metalowych ścianach. A to 
wcaale nie koniec rewii gadże- 
tów: pojawi się batplane, bat- 
boat, a także batmobile (i bynaj- 
mniej nie chodzi o komórkę). 
Walki również zapowiadają się 
słodkie: od naprowadzanego 
jednorazowo na pięć celów ba- 
taranga, przez branie gości za 
fraki i rzucanie, po wywijanie 
pejczem Catwoman, kapeluszem 
Scarecrowa i zupełnie urocze 
nasuwanie teczką Bruce'a Ban- 
nera w cywilu. Kopniaki, ładnie 
animowane wyczyny z bronią 
białą i walka na dystans pukaw- 
kami. A jako niespodziewany 
bonus — doskonała muzyka Dan- 
ny'ego Elfmana wyjęta ze słyn- 
nego filmu Batman w reżyserii 
Tima Burtona. Klasa. IM 
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BioWare 
wiosna 2009 
dragonage.bioware.com 


że będzie tak klasyczny, że aż 
; banalny 


gra wygląda jak 
podrasowany Bal- 
dur's Gate. Bo za- 
mierzenie jest takie, 
by wrócić do korze- 
ni klasycznego er- 
pegowania, z figurkami postaci 
i aktywną pauzą. | z innymi kla- 
sycznymi motywami, czyli face- 
tami w zbrojach, złodziejami 
i czarodziejami, którzy będą tra- 
dycyjnie ratować świat. Czyli ła- 
zić po podziemiach, zgarniać 
skarby i tłuc gobliny. 


PRAWIE JAK ZAWSZE 
Uniwersum klasyczne, mechani- 
ka klasyczna. Na pewno? No do- 
bra, nie całkiem. BioWare'owi 
znudziło się korzystanie z licencji 
na zabijanie w stylu DAD, więc 
stworzyli własnego klona. Dłubią 
w nim już od czterech lat, więc 
to rzecz dopracowana. Tym 
bardziej że szefowie firmy pode- 
szli do tematu produkcji nieorto- 
doksyjnie. Zamiast ustalać deadli- 
ne, stwierdzili, że gra wyjdzie, 
kiedy będzie odpowiednio dobra 
— czyli na chwilę obecną gdzieś 
wiosną 2009. Ale może być póź- 
niej, jeśli uznają, że jeszcze dość 
dobra nie jest. W czasach, gdy 
kalki tych samych pomysłów 
trzepie się taśmowo na akord, za 
takie podejście należy się szacun. 
Na początek będzie można wy- 
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brać z trzech podstawowych klas 
postaci, ale powstały bohater nie 
pozostanie ograniczony inicjal- 
nym wyborem. Po pyknięciu od- 
powiedniej liczby leveli można 
będzie sobie wybrać klasę za- 
awansowaną albo zupełnie inną 
i rozwijać tę, na którą ma się 
ochotę. Wygląda to na krok na- 
przód wobec restrykcyjnego 
multiklasowania w mechanice 
DAD, a do tego twórcy zapowia- 


KORZENIE KLASYKI 


Co interesujące, już na tym po- 
czątkowym stadium kierowana 
przez nas postać zyska jakiegoś 
wroga, który będzie ją prześlado- 
wać przez cały czas rozgrywki. 
Jednego spośród kilku. 


NIEBO GWIAZDZISTE 
Dragon Age określany jest przez 
swych twórców jako dark fanta- 
sy. Zabraknie heroicznych pala- 
dynów i świetlistych elfów. Bę- 


TO, JAK BĘDZIE WYGLĄDAŁ URATO- 
WANY ŚWIAT, MA ZALEŻEĆ OD ŚROD- 
KÓW, JAKIMI DĄŻYMY DO CELU 


dają, że mięska (czyli levelupów) 
będzie dużo. | będzie często. 

I bardzo dobrze. 

Ciekawie zapowiada się też inter- 
aktywność, hmm, społeczna. Na 
dzień dobry trzeba sobie będzie 
wybrać pochodzenie bohatera, 
czyli na przykład określić, że jest 
on z bogatej rodziny szlacheckiej. 
Albo że to biedak ze slumsów. 

W zależności od wyboru inne bę- 
dą początki gry, inne postacie 
staną na drodze bohaterów. 

A nawet gdy staną te same, to 
inaczej się będą zachowywać. 
Istotne ma być, jak kogo gracz 
potraktuje na starcie, bo od tego 
zależy, jak dana postać odwdzię- 
czy się na późniejszych etapach 
gry i jakie sidequesty się odpalą. 


dzie brud, krew i zaglądanie 

w mroczne zakamarki duszy. Od- 
bicie tego podejścia znaleźć ma 
się w wyborach dokonywanych 
podczas gry, które nie będą po- 
wodować prostych zmian w opi- 
sie charakteru postaci (z takiego 
etykietowania w ogóle zrezygno- 
wano), lecz przynosić konkretne 
skutki podjętych decyzji. Bardzo 
konkretne, łącznie ze zmianą lo- 
sów narodów i eksterminacją ca- 
łych ras. Swiat uratujemy więc 
tak czy owak, ale to, jak on bę- 
dzie wyglądał — czy zapanuje 
prawo i sprawiedliwość czy so- 
jusz krwawicy tyranicznej — zale- 
żeć będzie właśnie od tego, czy 
wybierzemy rozwiązania moral- 
ne czy wręcz przeciwnie. 


Kwestia moralności to sprawa 
dość umowna w tym wypadku, 
bo droga do celu prowadzić bę- 
dzie po trupach, a jedyny wybór 
to kwestia taktyki. A tu chłopaki 
z BioWare'u postanowili dać cza- 
du. Na dzień dobry wzięli miecze P 
(powaga) i tarcze oraz kamerę j 
i poszli na parking eksperymen- 
tować z tym, jak ustawić widok, 
żeby jak najfajniej to wszystko 
wyglądało. Gdy już się zaczęli 
tłuc, przyjechał właściciel parkin- 
gu i ich wyprosił, ale chyba udało 
im się dobrać pozycję kamery, 

a nawet dwie. Podczas wędró- 
wek będzie można korzystać 

z widoku zza postaci, a podczas 
walki — z kamery takiej jak na 
piętrze parkingu. 

Jako że walki mają stanowić 
esencję, poza ustawieniem ka- 
mery popracowano też nad za- 
chowaniem się postaci podczas 
potyczek. W odróżnieniu od do- 
tychczasowej świeckiej tradycji, 
zgodnie z którą bohaterowie sto- 
ją przy potworach i majtają 
sprzętem, tutaj ma być pełna 
współpraca widoczna na po- 
ziomie animacji. Jeden trzepnie 
obuchem w czerep, wróg się za- 
toczy, a drugi doskoczy i wpaku- 
je brzeszczot w bebechy. Jeszcze 
lepiej ma to wyglądać podczas 
starć z bossami. Wielgachny ro- 
gaty ogr złapie jedną z postaci 

i zacznie tłuc, druga go obiegnie 
i walnie w plery, trzecia sieknie 
sztyletem, czwarta przysmaży 
piorunami. A wszystko to ładnie 


— Na potęgę posępnego czerepu, mocy, 
> przybywaj! Zaraz, coś mi tu nie gra... ; 


ż 


Epickie pawie po zakąsce z węgorzy elektrycznych 
oprócz obrażeń od kwasu zadają +2 od wyładowań 


i dokładnie animowane. No i wi- stacie te polecenia wykonują. Nie 
sienka na torcie: fatality. Postać wymyślono jeszcze lepszego 
wskoczy na stwora i wykończy systemu walki w erpegach, 

go widowiskową serią ciosów równie dobrze jak ten zachowu- 
zwieńczoną mocną akcją. jącego równowagę pomiędzy wi- 
dowiskowością a kontrolą nad 

i PRAWO MIECZA bitewnym chaosem. 

Toczenie walk ma być do tego Twórcy Dragon Age'a wykazują 
wygodne. Grę spauzujemy, żeby duży luz, zapowiadając swój er- 
spokojnie powydawać rozkazy peg. Mówią, że będzie jak najlep- 
ataku, rzucania czarów czy łyk- sze klasyczne pozycje. Tylko lep- 
nięcia eliksirów, a potem po od- szy. A można im wierzyć, w koń- 
pauzowaniu zobaczymy, jak po- cu zrobili Baldur's Gate'a. M 


EBFSJ_JE_IE"Y. HC) 


Ogień będzie można ugasić czarem 4 zw 
przyzywającym śnieżycę, = 

a materiały łatwopalne podpalać S sł 
fireballami " — 


Mana nie będzie odnawiać się, rę 
automatycznie! Czyli:koniec| 


ś Dobra, pukam, wyciągaj bukiet. 
ę — Myślałam, że ty wziąłeś! 


Duże RZ być groźne, = 
zaś walki z nimi prawdziwie epickie. 
Trzymamy za słowo! 


= 
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Raven Software 
początek 2009 
www.wolfenstein.com 


PARTYZANCKA ROBOTA 


WOLFENSTEIN 


Kolejna gra, która udaje, że wcale nie jest sequelem wielkiego 
przodka, a bierze z niego wszystko pełną garścią. Będzie tu 
parę niezłych pomysłów, ale ma to być wciąż stary dobry Wolfi 


+, an Blazkowicz ma na 
koncie parę niezłych 
_ spraw. Własnoręcznie 
” rozmontował tajny 


plan Himmlera o kryp- 


tonimie Ubersoldat 

(nie, nie Ubersoldier, 
ale blisko) i powstrzymał zmar- 
twychwstanie starożytnego Ssu- 
perkróla Heinricha Pierwszego. 
Nie wnikam, kto to wymyślił. 
Ważne jest obecnie to, że Himm- 
ler znowu kręci z okultyzmem. 


Tym razem próbuje zgłębić tajniki 
sztuki Czarnego Słońca. Resztę już 
znacie, prawda? Tylko Blazkowicz 
może powstrzymać nazistowską 
machinę wojenną. Nie wiadomo, 
dlaczego. Taki już los amerykań- 
skich superbohaterów. Ale zrobi 
to. A na dodatek inaczej niż zwy- 
kle, na terenie jednego miasta. 


MIASTC JATNE 
Akcja będzie w całości toczyć 
się w Isenstadt. Wyłączcie goo- 


i Konkurs na strzelanie do puszek co roku 
( przyciągał w Skarżysku Kamiennej tłumy 


j Oszczędzał długo, ale ta 
* była warta każdej wydanej złotówki 


BETI 
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a latarka 


gle maps, nie znajdziecie go, 
jest celowo fikcyjne, żeby się ja- 
kiś niemiecki emeryt nie poczuł 
urażony amerykańskim super- 


: że grafika nie dorośnie do całej 
; reszty gry 


zbyt szybko nie pustoszało 

(a tak by się z pewnością stało, 
znając sprawność niektórych 
graczy), Niemcy będą odbierali 
po pewnym czasie stracone te- 
reny. Obawiam się, że może to 
oznaczać nieprzyjemnie gęsty 
respawning, ale obym był złym 


B.J. POZA ZESTAWEM GIWER PO- 
SIĄDZIE TAKŻE PONADNATURALNE 
SIŁY I OSTRO PRZYGRZEJE MAGIĄ 


herosem na jego uliczce pod 
domem. Isenstadt ma być spo- 
re, ale najważniejsze w nowym 
Wolfim będzie to, iż miasteczko 
będzie się dało dowolnie zwie- 
dzać. Tak, nie przesłyszeliście 
się: to fpp wymieszany z ideą 
otwartego świata, czymś 

w stylu GTA, chociaż autami nie 
będzie się jeździć. Ale będzie za 
to podbój kolejnych dzielnic. 
Istotnym elementem rozgrywki 
okaże się możliwość dotarcia 
w dane miejsce najprzeróżniej- 
szymi drogami. Jeśli B.J. będzie 
miał problem z rozwaleniem ja- 
kiegoś niemieckiego posterun- 
ku, pójdzie sobie trasą naokoło, 
przez piwnice, albo po da- 
chach, albo jeszcze inaczej. Ze- 
by jednak miasto 


prorokiem. Wnikliwa eksplora- 
cja ma być dodatkowo stymulo- 
wana masą tajnych miejsc do 
odnalezienia. Kto wie, może na- 
wet będą w nich jakieś cudne 
bronie do odkrycia. 


MISJA ZA MISJĄ 
Będziemy mieli wprawdzie od- 
górnie narzucony cel — czyli po- 
wstrzymanie Himmlera, a jakże 
— ale żeby się za niego zabrać, 
trzeba będzie wykonać naj- 
pierw masę partyzanckiej ro- 
boty. W mieście będą sobie 
stali przedstawiciele ruchu opo- 
ru, a Blazkowicz wykona dla 
nich zadania. Może to być 
eskorta kogoś, a może znisz- 
czenie jakiegoś miejsca. 


Odkąd w mieście znów bieda, chłopaki k 
polują na smakujące jak sok ie do ii ; 


Sensownym pomysłem jest 
przeniesienie części misji do ze- 
wnętrznych miejsc — fakt, 

w końcu ileż można biegać po 
mieście. Po zakończeniu zadania 
B. |. wróci do miasta i podejmie 
się kolejnych zleceń. Co cieka- 
we, spora część misji zaowocuje 
zmianami w architekturze mia- 
sta — jak mniemam, oznacza to 
wyburzanie budynków, względ- 
nie stawianie nowych niemiec- 
kich posterunków lub party- 
zanckich barykad. Oczywiście 
wraz z postępami miasto będzie 
rosło, to znaczy otworzą się 
przed B. |.-em nowe dzielnice. 
Standardzik, ale miły. Niestety 
oznacza również konieczność 
dobrego nauczenia się układu 
ulic na pamięć. 

Po raz pierwszy w serii Blazko- 
wicz będzie walczył ramię w ra- 
mię z towarzyszami. Mają mieć 
sensowną Al, podobnie jak 
przeciwnicy, chociaż twórcy 

z miejsca mówią, że nie będzie 
to taka sztuczna inteligencja jak 
w strategiach. Czyli wprawdzie 
wrogowie i sojusznicy wpadną 
w panikę, gdy walka będzie 
szła nie po ich myśli, ale nie za- 
czną uciekać. Co najwyżej będą 
więcej pudłować. Wpływanie na 
morale poprzez odstrzelenie na 
początku walki ze snajperki nie- 


mieckiego oficera może być za- 
tem całkiem niezłym pomy 


ŻYWIĄ I BRONIĄ 


słem. 


ko-amerykańskim zes 
wer i bardziej wybuc 


ralne siły. Twórcy są 

dyskretni, ale na trailer 

zali efektowne grzebnięcie ja- 
kimś zielonym czymś, więc są- 
dzę, że od pewnego mo 

B.J. schowa żelazo w kieszeń 

i będzie razić wrogów przede 
wszystkim magicznymi mocam 
Otwarta struktura gry do tego 
zachęca, byłbym zdziwiony, gdy- 
by nie wykorzystano patentu na 
przykład z opętaniem przeciwni- 
ków i zmuszeniem ich do walki 
między sobą. Przydałyby się też 
moce nakładane na giwery. 
Spece z Raven Software'u bardzo 
lubią engine Dooma, więc o wy- 
dajność martwić się nie trzeba. 
Gorzej z odwiecznymi problema- 
mi z wyglądem — nie wiem cze- 
mu, ale wszystko, co wychodzi 
na carmackowym programie, 
jest mniej lub bardziej podobne 
do Dooma. Niestety, nie 
widziałem gry w ruchu, ale mam 
nadzieję, że wygląda to dobrze. 
Bo strasznie mi się chce w to za- 
grać. Dawać nazizombiaki! M 


Konflikt o domenę internetową był już 
prawie rozstrzygnięty. 3:1 dla Microsoftu! 


Organizatorzy 


Odwiedź autobus 
i zagraj o notebooka 
z technologią procesorową 


LG RZL 


Szczegóły dotyczące imprez 
oraz nowej promocji LG 


znajdziesz na www.lgry.pl 


gry. 


Patroni medialni 


Gry do autobusu 
Mass Effect, Alone in the Dark, Turok, Wiedźmin 
zapewnia CDProjekt 
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Przełomowe 
rozwiązania dla 
komputerów 
przenośnych 


Dowiedz się więcej na: 
www.lgry.pl/centrino2 


MUSIC TELEVISION" 


tekst 
zooltar 


kTo: EA/Crytek 
KIEDY: zima 2008 
LINK: www.crysisthegame.com 
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Nowy bohater oznacza inne podejście do tematu, więc będzie 


mniej skradania, a więcej akcji. Ale oprawa niewiele się zmieni: 
wciąż ma być absolutnie doskonała 


o ten sam Crysis co w ze- 
szłym roku, ale nastawio- 
ny na totalną, nieustającą 
rozwałkę. Gra zamknie 
usta wszystkim, którzy 
twierdzili, że akcji tam niewiele 
i po pięciu minutach przychodzi 
nuda. Warhead od początku do 
końca będzie wypełniony strze- 
laniem, wysadzaniem i rozjeż- 
dżaniem północnych Koreańczy- 
ków oraz obcych. Taka jest nowa 
filozofia twórców. Fajna. 


WEI A | - Y PARU. 
Wybuchowy charakter gry okre- 
śla Psycho, nowy bohater. To ten 
podobny do prosiaka Angol po- 
magający Nomadowi w Crysisie. 
Już w tamtej grze pokazał, że za- 
sługuje na swoją ksywkę. To wła- 
śnie on jest tytułową głowicą, 


o naprawdę 


> Przechodzenie przez jezdnię w miejscach 
niedozwolonych: bardzo niebezpieczne 


która leci prosto do celu i robi 
tam konkretne zamieszanie. 

Czas akcji pokryje się ze zwykłym 
Crysisem, do odwiedzenia będą 
znane już miejscówki, ale historia 
odegra dużo większą rolę. Będzie 
bardziej zwięzła, a w filmach zo- 
baczymy głównego bohatera. 

Z oglądania scenek jego oczami 


powalać drzewa pięścią, zacho- 
dzić wrogów z nieoczekiwanych 
stron i brać udział w innych nie- 
grzecznych zabawach. 


Nowe bronie? Będą, ale mało. 
Na razie potwierdzono tylko pi- 
stolet maszynowy, który wygląda 


GW TRAKCIE POKAZÓW ODPALANO 
GRĘ NA PECECIE ZA 1500 ZŁOTYCH 
I DZIAŁAŁA CAŁKIEM NIEŹLE 


zrezygnowano, bo za bardzo 
ograniczało to scenarzystów. 
Nanosuit pozostanie niezmie- 
niony. | dobrze! Niewidzialność, 
przyspieszenie, większa siła 

i wzmocniony pancerz zadziałają 
i pozwolą wskakiwać na budynki, 


eźle uzbrojone! 


Pukawki w większości 
znamy.z Crysisa. Niezłe! 


na celną, choć niezbyt potężną 
spluwę. Na szczęście będzie moż- 
na nosić dwie takie giwery naraz 
(podobnie jak pistolety), co już 
powinno zapewnić niezrównowa- 
żonemu bohaterowi odpowiednio 
miażdżącą siłę ognia. 
Psycho siądzie za kierow- 
nicą nowego rodzaju 
pojazdu pancernego 
i posteruje podusz- 
kowcem. Wehikuł 
występuje w kilku 
wersjach z róż- 
nym uzbroje- 


| NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
: że zajęci graniem w Spore'a 
* nie znajdziemy na niego czasu 


niem. Widziałem w akcji wyrzut- 
nię rakiet i miażdżącego minigu- 
na, który kosił las znacznie sku- 
teczniej niż ciężki karabin z nor- 
malnego Crysisa. Mocna rzecz. 
Poduszkowiec ślizga się z kolei 
niemożliwie, więc ogarnięcie ste- 
rowania nim jest trudniejsze niż 
opanowanie jazdy samochodem, 
ale zapewniana przez niego siła 
ognia jest niezbędna do opędze- 
nia się przed hordami rozwście- 
czonych, atakujących alienów. 
Inna dobra wieść: podrasowano 
CryEngine. Ponoć działa teraz le- 
piej niż kiedykolwiek, radząc so- 
bie z dużymi scenami walki, 
a jednocześnie zachowując nie- 
zwykłą urodę rajskiej wyspy. Au- 
torom chodzi również o to, by 
zdjąć z Crysisa opinię gry o wiel- 
kich wymaganiach sprzętowych 
— w trakcie pokazów odpalano 
go na komputerze za około 
1500 złotych i działał 
całkiem nieźle. 
Ostatni powód, 
by ewentualnie 
nie polubić 
Crysisa, wła- 
śnie znik- 


4 nął. M 


+ P N 


*Azvepeisod yjAumead y>! op zajeu / c) — 


3M01EMO] pjeUz-2jEJSOZOd lSAZSĄĄ *EIAJSNY 'Hquu Eipovy UJOY łEIZPpo uaAJ1S daaq 800Z© + SEE 
*PIHOM) DUIED JSD zSzud ouemoynposdAy *au070z1]sez EMEAd AIAJRZSĄ *P|HOM SWEJ JSD 8007 © ZA 
zza m m ZÓĆ 
- © 2 > > 


auozazajsez EMEd- 2ppsAzSjĄ 8007 'GIT "0) WOJdVJ © ojurIG6Gd MMM 


3 56 


pom e = aa 
st gt CLARUO. © © 


932 7 Ć l 


V13IZGAIN VL080S A3LVid A4LUVMZJ VGOuS A3N0L1M A32VIZG3JINOd 


EA Games j Ś 5 
r: styczeń 2009 : że po tylu dodatkach do dwójki 


iK: thesims3.ea.com | na początku będzie trochę biednie 


Najlepiej sprzedająca się seria w historii pecetów, 
a przy tym gra, którą wielu z nas zainstalowało 
jedynie na chwilę. Szkoda. Ale trójka to zmieni! 


ak sprawić, żeby ta złota szania się po nich. Dzięki temu chcieli kogoś odwiedzić, to za- można znanych z plakatów pio- 
rybka znosząca platynową zamiast uczucia życia w enkla- miast dzwonić i ryzykować wy- senkarzy. Jeśli sami doczłapiemy 
ikrę nie przestała nigdy wie, z której tylko czasem można : rwanie go ze snu, po prostu do takiego statusu, tłumek sza- 
przynosić kokosów? To się wypuścić gdzieś na zewnątrz, _ sprawdzimy, czy kosi trawnik czy : lonych nastolatek zrobi dla 
proste: zostawić w niej po mamy widzieć, że otwiera się też leży w łóżku. Zresz- , , nas wszystko. Albo obdzwoni 
staremu wszystko, co było przed nami nowy Świat. Po tą dostępnych swoje koleżanki, informując je 
dobre, ale zmienić naj- drugiej stronie ulicy sąsiedzi roz- w grze czynności o szczęściu, jakie je spotkało. 
większe ograniczenie. A co było ; mawiać będą o głupotach, a ich nie będzie aż tak j. Przekazywanie sobie informa- 
największym ograniczeniem dzieci przejdą przez ulicę do na- wiele, ponieważ EA / cji o tym, co się widziało, jest 


zachowa swoją poli- 


MIASTECZKA BĘDĄ OTWARTE OD vie wydawania c- 
SAMEGO POCZĄTKU. KONIEC ŻYCIA  7tege cowicziei- | 
W ENKLAWIE! TO NOWY ŚWIAT! śmy na pokazie, cie- 


kawie zapowiada się 


bowiem kolejną z kluczowych 
% nowości. Dzięki telefonom ko- 
a mórkowym plotki rozprze- 

strzenią się po mieście z pręd- 
kością szarańczy. 


2:22 


O krok dalej ma pójść też edy- 


w serii The Sims? Dom, który był : szych. Tuż obok wyrośnie ka- choćby kłótnia z są- tor simów. Przy Spore 
odrębną wyspą i nie miał rzeczy- : wiarnia. Ludzie z całego miasta siadem albo wy- E | /' Ao EA pokazało, że po- 
wistego połączenia z otoczeniem. : będą krzyżowali swoje szlaki na prawienie ro- trafi wymyślić coś 
wspólnym ryneczku, a po odda- dzinnego pik- „5Ś | Pe 8 nowego, ale tutaj 
SIMS JAK GTA leniu widoku ujrzymy je z lotu niku na tra- i A) zamiast grafiki 
Dlatego w The Sims 3 całe mia- ptaka i będziemy mogli udać się wie. (wciąż będzie 
steczka będą otwarte od począt- do dowolnego miejsca. Na pie- dość uprosz- 
ku i dostępne do płynnego poru- : chotę albo samochodem, bez PLOTY czona, a no- 
wołania taksó- PLOTY! we opcje 


tworzenia 
simów nie 


wek ani zmie- Pojawią się też 
niania parceli. bezdomni, po- 


Oznacza to tak- : szukujący . [A będą rewo- 
że, oprócz w śmietni- R lucją) liczy 

zwiększenia kach swoich | się psychi- 
wygody, dużą skarbów. || ka, bo na- 
poprawę w re- A z dru- ij si pod- 


opieczni 
będą mieli 


lacjach między- : giej stro- 
ludzkich, czy ny na 


| raczej między- mieście 5 swoje ce- 
simskich. Jeśli spotkać | SR ZA chy oso- 
będziemy będzie A bowości: na 


: a przykład odwagę, 
28 pociąg do sztuki, 


Wszystkie meble samotność, perfek- 
możemy malować cjonizm, kleptoma- 
1W_na takie sposoby, jakie nię (!), romantyzm, 


symbol miłości: graj**' „, tylko chcemy: choćby paranoję i tak da- 
e tak samo łatwa do E. w kamuflaż lej. A wszystkie 
będzie się dało 
mieszać w jed- 
nym ciele! To sa- 
mo z domami: 
w nich stworzy- 
- ką my wszystko 
4 mao według swoich 
pał zp - wzorców. Mało? 
as a is] Nie. Ale tu i tak 
n mo: CJ . f i 
To dzięki Kwolucji będzie chodziło 
edytorze ciała 
m. AE 


o otwarty 
świat... 
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SWRETASEMI 
tekst 


KTO: Crystal Dynamics 
KIEDY: listopad 2008 
LINK: www.tombraider.com 


info_ 


|. |GOTOWA NA WSZYSTK 


OMB RAIDER 


| UNDERWORLD 


Wszystko to, co lubią fani Lary Croft pomnożone przez dziesięć 
plus trochę tego, czego nie lubią, ale co pozwoli też pograć 
reszcie świata. Będzie fajnie, szybko i bardzo podziemnie 


ara nadal szuka sposo- 
bu na uwolnienie swo- 
jej matki z alternatyw- 
nego wymiaru. Ponie- 
waż nie ma pojęcia, 
gdzie znaleźć punkt za- 
czepienia, zaczyna ko- 
pać w notatkach ojca, który na 
szczęście pisał w miarę wyraźnie. 
Dziewczyna odnajduje tam zapi- 
ski o tajemniczej cywilizacji, która 


„czł? 
ca 


a. 


zamieszkiwała Ziemię na długo 
przed pojawieniem się pierw- 
szych ludzi. A potem dowiaduje 
się o istnieniu artefaktu, młota 
Thora, który jest na tyle potężny, 
że będzie w stanie przywrócić 
jej matkę. Bierze jacht, strój ką- 
pielowy, butlę i wyrusza. 


WODA DLA OCHŁODY 


Tym razem oprócz poziomów, 
na których trzeba będzie dużo 


skakać, pojawi się sporo takich, 


"JE których Lara pójdzie się ką- 


pać. Zwiedzi nawet całe pod- 
wodne labirynty, więc zawalczy 


) 4 H 


też pod wodą. Wygarnie z har- 
puna albo użyje nowej bajeranc- 
kiej broni — granatów, które 
przyklejają się do przeciwników. 
Dwa pistolety przeżyją drugą 


| NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
ś pływania będzie tyle, że dostaniemy 
: choroby morskiej ; 


kiny. Dlatego czasami lepiej bę- 
dzie jednak użyć kolejnej nowo- 
ści, jaką jest pistolet ze strzałka- 
mi usypiającymi. 

Nie wszystkie stworzenia są na- 
szymi wrogami, przynajmniej do 
czasu. Pod wodą mieszkają na 
przykład tajemnicze żyjątka, któ- 
rych system obronny sprawia, 
że zaczynają świecić jak haloge- 
ny, gdy wróg znajduje się w po- 
bliżu. lch jasne światło przyda 
się w mrocznych jaskiniach, ale 
trzeba uważać, bo gryzą. I to 
mocno! 

Pod wodą bardzo łatwo stracić 
orientację i się zgubić. Niektóre 
wejścia do jaskiń będą zakryte 
wodorostami, przez które nawet 
piękne oczęta pani archeolog 
nie przenikają. Ale ultradźwię- 
kom to nie przeszkadza, więc po- 
ręczny sonar na ich podstawie 
złoży uproszczony trójwymiaro- 


GILARA MOŻE SIĘ TERAZ BRUDZIĆ. 
WYGLĄDA NA TO, ŻE BĘDZIE W NAJ- 
LEPSZEJ FORMIE OD ZAWSZE 


młodość dzięki opcji pakowania 
do dwóch celów niezależnie, 

ale już morskie stwory to całko- 
wicie inny rodzaj przeciwnika niż 
szczury lądowe. Rekin jest nie- 
złym twardzielem, a po śmierci 
robi się jeszcze większą szpilą 
niż za życia — straszliwie krwawi, 
zaś krew szybko ściąga inne re- 


%iu 


wy obraz, który spełni rolę uży- 
tecznej mapy pomagającej 
w eksploracji. 


ZDERZENIE KONCEPCJI 


Historia rozwinie się szybko, czę- 
sto będziemy zmieniać otocze- 
nie, akcja czasami wyjdzie na 
pierwszy plan, ale mamy trafiać 
na wiele odnóg do eksploracji, 
dzięki czemu wrażenie odosob- 
nienia też nie będzie nam obce. 
Oprócz Morza Śródziemnego 

i kompleksu budowli na jego 
dnie odwiedzimy także Amerykę 
Środkową, Tajlandię, bliżej nie- 
określoną dżunglę oraz wyruszy- 
my na północ, nie wiadomo jesz- 
cze, jak daleko, choć na pewno 
pojawi się tam śnieg. Brrrrrr. 


Rekiny roślinożerne to niezwykle rzad 


ale bardzo lubiany przez nurków gatunek > 


na niej zbierać. Tony brudu nie 
spowolnią ruchów postaci, ale 
mają fachowo wyglądać. 


Będzie epicko. Wiele lokacji to gi- 
gantyczne sale pełne ogromnych 
rzeźb i mechanizmów, przy któ- 


3- Czasami strzał między oczy nie wymaga 


rych Lara wygląda jak mrówecz- 
ka. Efekt dopali kamera: będzie 
się ustawiać tak, aby pokazywać 
kozackie ujęcia. Na przykład Lara 
| wisząc na gzymsie, zostanie 
przesunięta na maksa w prawą 
część ekranu, a po lewej zoba- 
czymy twarz wielkiego posągu, 
który do tej pory był raczej 
w tle. Jeżeli filmowe ujęcia nie 
utrudnią skoków, to gra gitara. 
I lepiej, żeby tak było... 
W ostatniej części Lara była wie- 
lokrotnie mokra, a teraz będzie 
się także brudzić. W miejscach, 
do których Croftówna się za- 
puszcza, dawno nikt nie sprzątał, 
więc błoto i kurz szybko żbói się 


System podpowiedzi, 
gdyby ktoś nie 
skumał, że te kolce 


Woda będzie znacznie bardzi j 
rozwiniętym środowiskiem 
gry niż poprzednio 


Kojarzycie adrenalinowe uniki 

z Anniversary? Chodzi o ten sys- 
tem: namierzanie wroga, po któ- 
rym on dostaje szału, szarżuje, 
Lara w ostatniej chwili odska- 
kuje, czas zwalnia, trzeba pocze- 
czenia można kać, aż dwa celowniki spotkają 
wskazówkę, któ Z się na głowie typa i... adios ami- 
nie wytłumaczy kro o. Underworld pojedzie tym po- 
o co chodzi w tej sali. W łem nieco dalej i pojawią się 
za to, że podpowiedzi trzeba nalinowe sekwencje! Twórcy 
wywołać, a nie pojaw entowali to na przykładzie 
me. Niektórzy fani Tom ślepym jak kret Krakenem. 
rów za punkt honoru stav toi na słupie, ośmiornica 
kompletnie samodzielne przej- niego macką, a kolum- 
ście gry i wolą się błąkać przez ać słaba, bo po ciosie 
trzy godziny niż użyć ściągi. się sypie. Czas zwalnia, 


NOWE BAJERY 
Zwolennikom czyste 
spodoba się 
przyciskiem 

skieruje nas w 

W wypadku to 


e!Ki pIu 


Bo ZG 008 


Największy sekret Lary: w wolnej chwili, 
kiedy nikt nie patrzy, lubi robić pajacyki 


Gigantyczne mapy. Ta sała ma 
pewnie z kilometr wysokości 
i jest wynajmowana podczas 
wakacji przez Transformersy 


4 tyle precyzji i skupienia co zwykle 


gracz biegnie po platformie, któ- 
ra już leci w przepaść, w ostat- 
niej chwili skacze i na styk łapie 
się kolejnej krawędzi. Fajna 
sprawa, choć serca niektórych 
flegmatycznych fanów mogą te- 
go nie wytrzymać. 

Jest na co czekać, bo wygląda 
na to, że Lara będzie w najlep- 
szej formie od zawsze. Do so- 
lidnej podstawy, jaka została 
wypracowana w poprzednich 
częściach, dochodzi sporo po- 
mysłów i ulepszeń, które mają 
sprawić, by zabawy z Croftówną 
były jeszcze przyjemniejsze. 

Ja w to RÓWÓĆ || 


Lara wciąż wpada na (RÓW, najwięksi k 
zmawiają krótką modlitwę ku jej czci” 


KTo: Codemasters Software 1 NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
Ę 5 KIEDY: wiosna 2009 ; że będzie za trudna dla nowicjuszy 
LINK: www.codemasters.com/flashpoint2 : i za łatwa dla hardkorowców 


tekst A: 


- |JUKRYTY SMOK 


a 


Długo trzeba było czekać na drugą część. 
Nadejdzie, nadjedzie i nadleci już wiosną 
przyszłego roku. | może zmiażdżyć rywali 


o łączy Flashpointa 2 
z jedynką? Znowu 
będzie fikcyjny kon- 
flikt pomiędzy tymi 
złymi (w tej roli Ar- 
mia Chińskiej Repu- 
bliki Ludowej) a tymi 
dobrymi (tak, zgadliście, kto 
w tej roli). Ale akcja będzie się to- 
czyć współcześnie, co — Call of 
Duty 4 służy przykładem — stano- 
wi doskonały pretekst do poka- 
zania całej masy nowoczesnych 


towych!) pole walki, na którym 
będą się odbywać zarówno 
skryptowane jak i nieskryptowa- 
ne szaleństwa. 

Walka mniej skupi się na poje- 
dynczym żołnierzu, a bardziej 
na dowodzeniu zespołem. Fa- 
buła ma być poprowadzona tak, 
żeby co chwila czymś gracza za- 
skoczyć: pokazane będą walki 
piechociarzy, przewidziano prze- 
jażdżkę plutonem czołgów i atak 
z powietrza, a nawet bieganie 


CAJEŚLI W JEDNEJ MISJI ZRÓWNAMY 
WIOSKĘ Z ZIEMIĄ, TO W NASTĘPNEJ 
POZOSTANIE ZROWNANA 


środków do zabijania. Znaczy, że 
starą Ładą już nie pojeździmy. 
Raczej Hummerem. 


WOLN(C I SWOBODA 
Misje, podobnie jak w jedynce, 
mają być całkowicie otwarte. Gra 
wyda tylko ogólny rozkaz prze- 
prowadzenia jakiegoś zwiadu al- 
bo odprowadzenia kogoś na 
miejsce, a:gracz trafi na potężne 
(prawie 200 kilometrów kwadra- 


po ciemku w towarzystwie spa- 
dochroniarzy gdzieś hen, za li- 
niami wroga. 

Starcia mają porażać swoją 
wielkością, a do tego zewsząd 
uderzy niezbędny na współcze- 
snym polu walki przekaz infor- 
macyjny. Żołnierze mają być 
wyposażeni w nowoczesny 
sprzęt i bardzo dobrze, mam 
tylko nadzieję, że nie oznacza 
to obrywania kulką z trzech ki- 


'gry to 

gromna wyspa, 
w większości 
pokryta dżunglą 


Od celnego 
strzelania 
ważniejsze będzie 
dowodzenie drużyną 


e > 
Akcją rozgrywa się 
w tełaźniejszości, 
więc dostaniemy 
fajne współczesne 


lometrów przez gęste krzaki, 
jak to się czasami zdarzało 
w pierwszym Flashpoincie. 


REALIZM 
W obietnicach twórców ma to 
być najwierniejsza symulacja po- 
la walki, jaka istnieje. Każda broń 
i pojazd będą wymodelowane 
tak wiernie, jak to możliwe. 
Czym zachwyci engine? Da się 
odstrzelić i wysadzić wszystko, 
co się nawinie pod lufę. Co 
więcej, gra to zapamięta i jeśli 
podczas jakiejś misji zrównamy 
malowniczą wioseczkę z ziemią, 
to w następnej też pozostanie 
zrównana. No i dobrze. 

Do tego dojdzie naprawdę niezła 
grafika, chociaż już teraz widać, 
że opierać się ma głównie 

na shaderach i rozmaitych efek- 
tach, a nie na szczegółowo wy- 


DBA 
FRA 


Stefan złapał za granat, nacisnął spust 
i wysłał lewą rękę na patrol powietrzny | 
ATĘ 
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modelowanych postaciach żołnie- 
rzy. OK, niech będzie. Niech się 
kamera trzęsie, niech powietrze 
drga, ale niech na ekranie będzie 
więcej niż kilku wrogów, jak 

w większości tytułów! 

Będzie też bonus w postaci dar- 
mowego edytora misji, więc 
można być spokojnym o efek- 
towne i dramatyczne kampanie 
dla singli i dla sieciowców. Gra 
będzie dobra i odpowiednio 
hardkorowa, ale zwykły zjadacz 
kul też znajdzie 

tu coś cieka- 
wego dla 

| 4 siebie. M 
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ra do połowy będzie 

podążać za wątkami 

z Casino Royale, a póź- 

niej stanie się już total- 

nie Quantum of Solace. 
Przedstawi całą historię bondow- 
skich początków, a czasem na- 
wet więcej, bo mają się pojawić 
sceny wycięte z filmów, na pod- 
stawie których dało się ukuć ja- 
kieś fajne poziomy. 


Rozgrywka to połączenie skra- 
dania się i strzelania z naciskiem 
na ten typ gry, który bardziej 
odpowiada graczowi. Podczas 
strzelanin Bond schowa się za 
osłonami, a później zniszczy to 
i owo seriami z wytłumionego 
MP5 albo czegoś innego z zesta- 
wu dwudziestu giwer. Celowa- 
nie w elementy otoczenia często 
pomoże w kasowaniu wrogów. 
Jeżeli nad przeciwnikami będzie 
wisiał masywny żyrandol, James 


Zastrzelić czy zajść od tyłu 
i hardkorowo obić? 
Wybór należy do gracza 


| że twórcy nie wytrzymają ciśnienia 
ś | zrobią klasyczną grę filmową 


WWW NN 
ROSYJSKA RULETKA 


| zmieni wystrój wnę- 
M trza, spuszczając im 
go na głowy precy- 
zyjnym strzałem. 
Proste, sycące, a do 
tego wynagradzające 
tych szybko myślą- 
cych i spostrzegaw- 
czych graczy. 
Quantum of Solace 


będzie wykorzystywać engine 


Call of Duty 4, co dokłada na 
niemały już stosik fajnych baje- 


Niezłe: zamiast na jednym filmie, gra bazuje na dwóch. 
| wszystko wskazuje na to, że jakość też będzie dwa razy 
wyższa niż w wypadku typowych filmowych średniaków 


ma sunąć z gracją rosyjskiego 
baletmistrza — lekko stąpając na 
palcach, a podczas omijania 
ukruszonych fragmentów obra- 
cając się, jakby tańczył. 


Wybornie zapowiada się system 
podglądania. Gdy w okolicy znaj- 
dzie się miejsce, w które można 
zapuścić żurawia, ekran podzieli 
się na dwie części. Na jednej bę- 


JEŚLI BROŃ BĘDZIE MIAŁA KOPY- 
TO, SKRADAĆ SIĘ BĘDĄ TYLKO NAJ- 
WIĘKSI FANI SAMA FISHERA 


rów kolejną kozacką akcję 

— przestrzeliwanie powierzchni. 
Przewiduję, że jeśli broń będzie 
miała konkretne kopyto, za skra- 
danie wezmą się tylko najbar- 
dziej zagorzali fani Sama Fishe- 
ra. Chociaż wypada tak pograć 
przynajmniej kwadrans, żeby 
zobaczyć kilku efektownie wyeli- 
minowanych wręcz bądź wnóż 
kolesi. O czym mowa? O prostej 
minigrze w ekspresowe wy- 
kańczanie wroga, gdy uda się 
go zajść od tyłu. A przemykanie 
cichaczem czasem wygoni do 
kanałów wentylacyjnych bądź 
na gzymsy, po których James 


wentualnie można olać obu 


dzie widać, co się dzieje we- 
wnątrz pomieszczenia — nawet 
jeżeli w danej chwili nie będzie 
kogo podsłuchiwać, to za- 
wsze można poob- 
serwować Ścieżki 
patrolowe 
strażników. 
Drugi panel 
kontrolnie 
pokaże 
czołowe- 
go agen- 
ta MI6, 
aby 
szybko 
dało 


kolesi i czmychnąć przez 


drzwi, gd) 


patrzeć |- 


się ogarniać, czy ktoś nas na 
przykład nie zauważył. 
Hybrydowa kamera przypomina 
tę z gry Rainbow Six Vegas. 
Kiedy Bond będzie popylał 

z gnatem, gracz zobaczy 
wszystko jego oczami. A pod- 
czas siedzenia za płotem, wyko- 
nywania akrobacji i robienia ta- 
kedownów 007 osiągnie men- 
talną doskonałość i poobserwu- 
je wszystko z zewnątrz. 

To może się udać, o ile przynaj- 
mniej jedna Ścieżka, jaką będzie 
mógł pójść gracz, okaże się fajna. 
Sam stawiam na strzelanie, bo to 
do tego stworzony 
jest engine COD-a. 
A klimat przygód 
Bonda? Bez pa- 
niki. Będzie 
na bank. M 
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Kto robi: GSC Game World 
Kto wyda: CD Projekt 
Kiedy wyda: wrzesień 2008 
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T.ALKER. 


W tym dodatku znalazłem dokładnie to, czego brakowało mi 
w pierwszej części: naprawdę otwarty świat, w którym działa 
sieć powiązań tworząca wiarygodną iluzję żyjącego ekosystemu 


poprzedniej 
odsłonie ra- 
dioaktywnego 
fps-a były ni- 
by-losowe 
walki między 
stalkerami 
i bandytami, a po okolicy wałęsa- 
ły się psy i zmutowane świnie, 
ale tym razem niezależne życie 
podniesiono na zupełnie nowy 
poziom. Walczące ze sobą frakcje 
podzielono i usystematyzowano. 
Na każdej mapie (teren nadal po- 
dzielony jest na sektory) są klu- 


w stalkerowym palmtopie da się 
sprawdzić nastawienie frakcji do 
bohatera. Jeśli ciągle wykonuje 
on misje dla jednych, drudzy 

w końcu zaczynają strzelać na 
jego widok. Aby wykonać que- 
sty dla wszystkich dziewięciu or- 
ganizacji, trzeba będzie skończyć 
grę przynajmniej dwa razy. 


ŚCIGAJĄCY 

W jedynce historia była chaotycz- 
na i miejscami niezrozumiała, te- 
raz wszystko jest jasne od po- 
czątku. Akcja toczy się przed wy- 


GAGŁÓWNA BOHATERKA OPOWIEŚCI 
TO STREFA, KTÓREJ TAJEMNICE SĄ 
CIEKAWSZE NIŻ LOSY STALKERA W 


czowe punkty, o które wciąż to- 
czą się bitwy. Na bagnach, gdzie 
zaczyna się cała przygoda, zono- 
wi ekolodzy z organizacji Czyste 
Niebo tłuką się z bandytami. 
Dwie godziny później scenariusz 
prowadzi do Kordonu, gdzie woj- 
sko bije się z niezależnymi stalke- 
rami zgromadzonymi wokół Si- 
dorowicza. W każdej strefie trwa 
nieustająca wojna. Można po- 
magać jednym i drugim, ale trze- 
ba uważać. Na specjalnej stronie 


Ognisko z| 
diabli, tylko gazmaskę 


z 


darzeniami z pierwszej części, 

a gracz wciela się w najemnika 
mającego zlikwidować pewnego 
stalkera, który ponoć zdołał do- 
trzeć do sarkofagu. W trakcie 
poszukiwań zostaje zaskoczony 
przez Emisję, czyli eksplozję 
energii z elektrowni. Jako jedyny 
przeżywa i trafia w ręce tytuło- 
wej organizacji. W odróżnieniu 
od pozostałych frakcji, które tyl- 
ko eksploatują Zonę, Czyste Nie- 
bo skupia się na studiowaniu jej 


fenomenu. Dzięki temu pracujący 
dla niej naukowiec jest prawdzi- 
wą skarbnicą wiedzy. Najemnik 
pomaga ekologom w zamian za 
pomoc w śledztwie. 

Kolejne zadania tworzą sensow- 
ną całość. Na wypełnienie czeka 
masa pobocznych misji, które da 
się wykonywać na różne sposo- 
by. Niektóre, zwykle wezwania 
zaprzyjaźnionych frakcji do po- 
mocy w walce, pojawiają się wie- 
lokrotnie. Niemal co drugi spoty- 
kany stalker potrzebuje pomocy 
w odszukaniu jakiegoś przedmio- 
tu czy zabiciu wrogo nastawionej 
fauny. Warto się starać, szukać, 
kombinować. 

Zadania główne i poboczne prze- 
kazują ogromną ilość informacji 
o Zonie, która wyrasta na głów- 
ną bohaterkę opowieści. Co mnie 
cieszy, bo postapokaliptyczna 
strefa i jej tajemnice interesują 
mnie bardziej niż losy stalkera. 


ŚWIECĄCE SKARBY 


Bardzo fajnie rozwiązano kwestię 
poszukiwania artefaktów. Teraz 
trzeba posługiwać się specjal- 
nym detektorem. Jego prostsze 
wersje pokazują zaledwie odle- 
głość, te bardziej zaawansowane 
dokładnie określają pozycję cen- 


| Graliśmy w: wersję beta 
* Link: www.stalker-game.com/clear- 
; sky/index_en.html 


nego przedmiotu na specjalnym 
wyświetlaczu. Artefaktów jest 
troszkę mniej niż w jedynce, ale 
są przydatniejsze, warto więc 
przy każdej zauważonej anomalii 
wyjmować detektor. 

Przeróbkom uległ system ulep- 
szania broni. Trzeba się udać do 
mechanika specjalisty, który mo- 
że zainstalować różne moduły 
do każdej posiadanej giwery, 

a jeśli trzeba, za odpowiednią 
opłatą przywróci ją do stanu uży- 
walności. Niektóre moduły wy- 
magają zamontowania dwóch 
(albo i więcej) innych, a że każdy 
z nich kosztuje ładnych kilka ru- 
bli, pełne zmodowanie broni wią- 
że się z konkretnym wydatkiem. 


UZUPEŁNIACZ 

Dobrze, że jest na co wydawać 
pieniądze. | że czasem by w pełni 
usprawnić broń, trzeba znaleźć 
odpowiednie części. Na przykład 
lunetę instaluje się na specjalnej 
szynie założonej przez mechani- 
ka. Takie gmeranie przy broni 

i tworzenie wymarzonego kara- 
binu to świetna zabawa. 

Czyste Niebo zapowiada się na 
idealne uzupełnienie gry. Otwarty 
świat wygląda zachęcająco, 
usprawnienia rozgrywki są 
sensowne, a grafika nie zdążyła 
się zestarzeć. Mam nadzieję, że 
autorom uda się usunąć błędy 
techniczne, bo w wersji, w którą 
grałem, było ich sporo. Mimo to 
jestem dobrej myśli i wiem, że 

z radością wrócę do Zony. l 


żyjący świat z frakcjami, który | 
422] świetnie się sprawdza | 
| wciągająca i dobrze poukła- | 
s42] dana historia | 


x liczne błędy techniczne 
| odstraszają 
|x błąkanie się po Zonie 
| dla wielu jest monotonne 
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Czyste Niebo urzeka radioaktywnym klimatem, 
żyjącym światem i niezłą fabułą, nie oszukujmy 
się jednak: to fps, więc bez headshotów się nie 
obejdzie. A one bez dobrej mychy nie wyjdą. 
Polecamy konkretną: Razer Lachesis. 


Gdy zwierzyna i myśl wy wpadają na siebie, 
jest tylko jeden sposób ustalenia, kto jest kim 


quentin 


nic na czymś, co przypomina 
skrzyżowanie hulajnogi z po- 
duszkowcem. Znaki rozpoznaw- 
cze tych stworów to megaidio- 
tyczny wyraz twarzy plus dwa 
wielkie zęby na przedzie. A także 
skakanie, jęczenie i robienie naj- 
głupszych min świata przy każ- 
dej możliwej okazji. 


o gra o rywalizacji. 
Z innymi lub z sa- 
mym sobą. W serii 
bardzo nietypowych 
konkurencji trzeba 
zbierać punkty 
i wciąż poprawiać 
swój wynik lub po prostu pobić 
pozostałych, bo w każdej mini- 
gierce może wziąć udział do 
czterech graczy. A o to, byśmy 
chcieli w tych zabawach uczest- 
niczyć, zadbali bohaterowie: 
prawdopodobnie najgłupsze kró- 
liki na świecie. 
Zaczyna się już przy przegląda- 
niu menusów. Króliki w strojach 
wikingów przechodzą obok ta- 
kich we wdziankach japoń- 
skich gejsz, pomy- 
kających jak 
gdyby nigdy 


To gra imprezowa, więc jest tak 
łatwa w obsłudze, że bardziej się 
już nie da. Każdą minigierkę 
można ogarnąć samą 
myszką, a zasady są tak 
/ łatwiutkie, że skuma je 
każdy, nawet gdyby były 
opisane po klingońsku. Co 
ważne: konkurencje są proste, 
ale nie prostackie. Niektóre wy- 
śmiewają konsumpcyjny styl ży- 
cia i wyścig szczurów, a więk- 
szość wymaga sporego zaan- 
gażowania. W biurze trzeba się 
wygłupiać, gdy szef nie patrzy. 
Skaczemy i gadamy głupoty, 
a w tle słychać śmiechy jak 
z sitcomu. Dopiero gdy boss 
wyskoczy, trzeba się uspo- 
koić. Ale im dłużej z niego 
drwimy, tym bardziej punkty się 
mnożą. Wciągające. 
Są także gierki, które testują spo- 
strzegawczość (jedzenie różnych 
rodzajów chili), w innych przyda 
się umiejętność utrzymania rów- 
nowagi (noszenie kanapek). No 
|, dobra, są też takie, w których 
| | po prostu można się wyżyć, 


gł ł | jak podczas prania gatek 


, w rzece, gdy trzeba ma- 


Ubisoft 
Ubisoft 
ia: wrzesień 2008 


Ujeżdżanie ślimaka? Takie rzeczy tylko w nowym Raymanie. 
Ta party game na peceta (rzadkość!) urzeka totalnie pojechanym 
humorem i nietypowymi sposobami pompowania adrenaliny 


chać myszą w nieprawdopodob- 
nym tempie. A tykający zegar 
sprawia, że zabawa jest coraz 
bardziej emocjonująca. 

Nie brakuje odniesień do filmów 
i gier. OK, może plakat z króli- 
kiem terminatorem jest słaby, ale 
już ostrzeżenie wyjęte z Jackassa, 
w którym zmieniono tekst na 


TO, CO KRÓLIKI WYPRAWIAJĄ 
W CZASIE MECZU, NA NOWO DEFI- 
NIUJE SŁOWA BOJKA I ZADYMA 


różne wariacje słowa „bla”, śmie- 
szy nawet za piętnastym razem. 
Tak jak parodia sceny z Indiany 
Jonesa i reklamy gier Ubisoftu, 

w których powymieniano 
bohaterów na króliki. Plus 
dla twórców, że potrafią 
śmiać się z siebie. 


Oprawa nie poraża szczegó 
łowością, grę napędza stary 
silnik. Ale na szczęście pro- | 
jekty królików są fantastycz 
ne, te pojechane stwory są 
wielką zaletą gry. Choć tra- 
fiają się i miejscówki, które 
robią wrażenie, na przykład 
kolorowy stadion baseballa 
w Tokio z wielkimi telebima- 
mi, masą sklonowanej, wy- 
wołującej niepokój swym 
opętanym spojrzeniem fu- 
trzanej publiczności i gigan- 
tycznymi balonami fruwają- 
cymi nad powierzchnią. 


śmy w: pełną wersję gry 
k: http://raymanzone.uk.ubi.com 


ŚMIECH TO ZDRRROWIE 


Nieco psychodeliczny klimat pod- 
kręcają ujęcia jak z Matriksa: gdy 
królik biegnie od bazy do bazy, 
niektóre akcje widać w zwolnio- 
nym tempie, z różnych kamer. 

A to, co wyprawiają w czasie 
meczu, przechodzi wszelkie poję- 
cie i na nowo definiuje słowa 
bójka i zadyma. Totalne szaleń- 
stwo. Taka właśnie jest ta gra. M 


RAYMAN 
SZALONE KORLIKI 2 
PRZECHODZI 
Z wszechobecne żarty i przeza- 
bawni bohaterowie _ 


NĄ gra stworzona z myślą o ry- 
walizacji 


[1] prosta obsługa - każdy może 

pograć bez nauki 

DO KOREKTY 

EJ oprawa daleka od ideału, 
poprosimy nowy engine! 

Jeśli gra będzie taka, to: rozśmie- 

szy największego ponuraka 


Wszystkie papryczki paliły żywym ogniem, | | 
ale tylko jedna wzięła to naprawdę serio | 


PRODUCENT: Electronic Arts/Maxis | WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


POLSKI WYDAWCA: EA Polska 
CENA: 139 zł 


GRA W BOGA 


Jak zaprojektować grę, w której zabawę rozpoczyna się j 
kilkukomórkowy organizm, a kończy jako pan galaktyki? 
Will Wright zna dobrą odpowiedź: jak najprościej 


7 amysł: przedstawić 
$/_ w grze cały proces 
ewolucji. Ponad mi- 
liard lat rozwoju, prze- 
mian biologicznych 
i cywilizacyjnych, a na 
| I koniec podbój kosmo- 
su. No właśnie — na koniec. Kry- 
tykując Spore 'a, ludzie często po- 
pełniali ten sam błąd. Twierdzili, 
że będzie to nudna gra, w której 
bez końca dokleja się nowe nogi 
i oczy do wymyślonego wcześniej 
zwierzaczka. Jest zupełnie inaczej. 
Pierwsze cztery fazy, czyli komór- 


4 


bija się meteor. Wypada z niego 
maleńkie stworzenie. Ma parę 
oczu, otwór gębowy i witkę, 
która zapewnia mu możliwość 
poruszania się. Ta kreatureczka, 
w zależności.od wyboru doko- 
nanego jeszcze przed rozpoczę- 
ciem właściwej rozgrywki, może 
odżywiać się mięsem albo ro- 
ślinami — to ważny wybór, bo- 
wiem od niego zależy późniejszy 
rozwój, podejście do innych ras 
i gatunków, bonusy rasowe, 

a w końcu narzędzia dostępne 
w fazie kosmicznej. 


GAŻYCIEM RZĄDZI ZASADA PRZE- 
TRWANIA NAJLEPIEJ PRZYSTOSO- 
WANYCH: ZJEDZ ALBO UCIEKAJ 


ka, zwierzę, plemię i cywilizacja 
są zaledwie wstępem do tego, 
co zaczyna się dziać w momen- 
cie opuszczenia macierzystej 
planety i wyruszenia w kosmos. 


Ale zacznijmy od samego po- 
czątku. Na pewnej przyjaznej ży- 
ciu, pokrytej wodą planetce roz- 


Stworzonkiem kieruje się, wci- 
skając przycisk myszy i ruszając 
kursorem po ekranie. Życiem 


rządzi darwinowska zasada prze- $ 


życia najlepiej przystosowanych. 
Zjedz jak najwięcej i uciekaj, za- 
nim cię zjedzą albo zabij prześla- 
dowcę i zjedz to, co zostało. Po 
niektórych pokonanych przeciw- 
nikach pozostają dodatkowe 
części ciała, które w edytorze 


— —— 


(Pierwszy raz spotykamy istoty rozumne, 
którym niestraszne są dziury w plecach 


; procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 128 MB 


ako 


przykleja się do stworka. Nie 
ma tego wiele, ale w tej fa- 
zie to bez znaczenia. Na róż- 
norodność przyjdzie czas 
później, teraz trzeba 

nie dać się zła- 

pać temu ol- „e 

brzymie- 4- 

mu czte- 

rookie- 

mu po- 

tworowi. 

Kilka kę- 

sów póź- 

niej stwo- 

rzonko rośnie 

i nagle oka- 

zuje się, g* 


| MULTIPLAYER: nie ma i nie będzie 


LINK: www.Spore.pl 
ZA ROK: wciąż wielka 


że potwór, który jeszcze przed 
chwilą był olbrzymem nie do ru- 
szenia, teraz jest zaledwie łako- 
mym kąskiem. Jedzenie daje 
punkty DNA, za które dokupuje 
się części ciała, a do tego ładuje 
pasek ewolucji. A kiedy naładuje 
się go do końca (w tym momen- 
cie stwór pływa już pomiędzy 
muszelkami, a nie w kropli wo- 
dy), powstaje mózg i od tej chwi- 
li można już wyjść na ląd. 


Faza zwierzęca zaczyna się od 
wybrania kończyn, potem do- 
chodzą wszystkie możliwe części 
ciała. | każdy z elementów przy- 
czepionych do stworzenia ma 
wpływ na jego cechy! Najpierw 
akcja toczy się dookoła 
gniazda. W zależ- . 
ności od wybra- 
nego wcze- 


śniej 


sposobu odżywiania albo 


ległych i zbiera nowe 
części ciała przywód- 


makabrycznie, choć ele- 
menty do ewoluowania 
można też znaleźć w szkiele- 
tach zmarłych 
stworzeń, które 
walają się wszę- 
dzie po okolicy. 
Na tym etapie 
zabawa przypo- 


zbiera się owoce i zaprzy- 
jaźnia z innymi gatunka- 
mi, albo napada na ich 
gniazda, zjada ciała po- 


ców. Ale nie wygląda to 


tea 


ZANE 


uproszczonego hack'n'slasha al- 
bo... grę muzyczną. Wszystko za- 
leży od nastawienia do innych. 
W trakcie walki klawisze nume- 
ryczne pozwalają odpalać ciosy 
i ugryzienia, a całe starcie moż- 
na zacząć od szarży w stylu 
barbarzyńcy z Diablo. Do nawią- 
zywania kontaktów pokojowych 
wykorzystuje się szereg umiejęt- 
ności komunikacyjnych: taniec, 
stroszenie piórek, śpiewanie... 
Wszystkie te skille zależą od te- 
go, co w trakcie zmian rasy 
wrzuca się do edytora. Na przy- 
kład pióra dodają umiejętność 
skoku, zaś włoski pozwalają się 
kryć (doskonały sposób na ucie- 
kanie dra- 


jednocze- 
śnie dodając 

zdolność komuni- 
kowania się z innymi. 


Przesłodkie patenty rozczulą każ- 


dego: tańczące i Śpiewające 
wspólnie stworki wyglądają nie- 
samowicie. Samo obserwowanie, 
jak moje dziecko (a co, może nim 
nie jest?) śpiewało, tańczyło i po- 
ruszało się w tak niesamowity 
sposób wyzwoliło u mnie uczu- 
cie, którego nie zapewniła wcze- 
śniej żadna inna gra. 

Rozwój intelektualny doprowa- 
dza do kolejnego przełomu: 
stworzenia zakładają plemię. 


Decyzją rady starszych budowę fortyfikacji 
odłożono na przyszły rok, któ 


nie nadszedł 


W tym momencie ga- 
tunek jest już osta- 
tecznie ukształtowa- 
ny, potem wpływamy 
już tylko na elementy 
stroju. Nabyte zdol- 
ności wciąż grają 
pewną rolę, na przy- Euóószz 
kład potworki nadal 
chowają się, gdy po- 
lują albo stosują 
sprint w trakcie ucie- 
czek, ale dzieje się to 
już automatycznie. 
Gracz nie steruje jed- 
nym, ale kilkoma isto- 
tami, a celem jest za- 
pewnienie sukcesu 
ewolucyjnego całego s 
plemienia poprzez ' = " 
podbijanie albo asy- IQz$$em p OEI p 
milowanie innych. wuje już kontroli nad pojedynczy- 
mi istotami. Teraz do walki wysy- 
ła się pojazdy, łodzie i samoloty. 


Wszystko zmienia się po przejęciu 
ostatniej wioski | rozpoczęciu fazy 
cywilizacji. Trzeba zdobywać 
kolejne sektory planety. W za- 
leżności od obranej ścieżki prze- 
ciwnika można podbić, rozwala- 
jąc mu miasto, zakładając szlak 
handlowy, a następnie wykupu- 
jąc teren albo przekonując miesz- 
kańców do przyłączenia się do 
przodującej rasy. Gracz nie spra- 


W kolejnym rewelacyjnym edyto- 
rze własnoręcznie trzeba zapro- 
jektować ich kształty, uzbrojenie 

i oprzyrządowanie. Podobnie jak 
w wypadku kreatora kreatur, ele- 
menty wpływają na parametry 
danego pojazdu. Stworzenie do- 
skonałej maszyny bojowej wyma- 
ga więc wielu minut spędzonych 
przy majsterkowaniu. I to jak cu- 
downie spędzonych! 


Wśród pierwotniaków nurkowanie $ 
nie było popularnym sportem | 


ek 


| 
| rze? No, nie tylko klikanie, bo i wydłużanie, wy- 
"" f_ ciąganie, kombinowanie. A do wszystkiego po- 
trzebna myszka. Polecamy SteelSeries Ikari Optical. 


cyjne miasta zmasowa- 
nym atakiem jądro- 
wym. Odbudowanie ich 
kosztowało masę spo- 
rylionów, ale nie o to 
chodzi. Ważne, że ci 
goście pochodzili 

z jednej z moich po- 
przednich gier! Wy- 
ewoluowali sobie dalej 

i nagle ponownie się 
pojawili. Zaludnienie 
wszechświata istotami 
stworzonymi przez gra- 
czy to przegenialny pa- 
tent, a na sporecastach 
można znaleźć praw- 
dziwe cuda. | przez lata 
będą się pojawiać ko- 
lejne, coraz lepsze, niesamowi- 
cie intrygujące dzieła. 


Od początku fazy kosmicznej 
gracz jest wręcz zasypywany mi- 
sjami do wykonania. A to trzeba 
polecieć na jakąś planetę i zbadać 
nieznany sygnał, a to zapobiec 
katastrofie ekologicznej, usuwając 
kilka zwierząt zarażonych zabój- 
czym wirusem. Z czasem poja- 
wiają się sąsiedzi i lepiej, by byli 
nastawieni pokojowo albo przy- 
najmniej neutralnie. Nieźle się 
zdziwiłem, gdy rasa mięsożer- 
nych, drapieżnych i zmilitaryzo- 
wanych czterorękich centau- 
) rów dokonała ludobójstwa 
) na wielką skalę, nisz- 
cząc wszystkie 
konkuren- 


A 


4 
U „, Prowadzenie wojny na po- 
1/9 czątku fazy kosmicznej jest 
nierealnie trudne. Jeśli już 
do niej dochodzi, kolonie gra- 
cza są dosłownie zalewane jed- 
nostkami wroga. Walczenie z ni- 


mi jest uciążliwe (choć nie da się 
ukryć, że także niesamowicie za- 
bawne) i odciąga od znacznie 
ciekawszych zajęć, takich jak na 
przykład terraformowanie i kolo- 
nizowanie innych planet. 
Aby stworzyć miejsce idealne do 
życia, trzeba doprowadzić at- 
mosferę do odpowiedniego po- 
ziomu. Temperaturę podnosi 
się, spuszczając deszcz mete- 
orów, zaś generator chmur 
służy do zwiększania wil- 
gotności. Kiedy planeta 
nadaje się już do pod- 
trzymywania życia, 
można zacząć 
wprowadzanie 
organizmów do 
ekosystemu. 
Potrzebne są 
różne rośliny 
i zwierzęta, któ- 
re daje się sprowa- 


P Podpalacz (płowia 


= r 7a . PA . 
Lata doświadczeń dodały do przychodzenia 
w pokoju ewentualne dawanie w kuchnię 


dzać z dowolnych planet. A po- 
tem podglądać, co się dzieje. Do- 
prowadzanie planety do używa|- 
ności to zabawa sama w sobie, 

a kiedy już się powiedzie, można 
śmiało zakładać kolonie w na- 
dziei na profity. 

Raz chciałem stworzyć militarną 
potęgę, ale mechanizmy gry po 
prostu wymusiły na mnie inne 


A1TEMPERATURĘ PODNOSI SIĘ DESZ- 
CZEM METEOROÓW, ZAS GENERATOR 
CHMUR ZWIĘKSZA WILGOTNOSC W 


podejście. Kiedy ma się na karku 
dwie agresywne rasy nieustannie 
atakujące miasta, nie myśli się 

o wszczynaniu trzeciej wojny. 
Zwłaszcza że sojusznicy są w tej 
fazie bardzo przydatni — można 
z nimi handlować (z czasem wy- 
kupując całe systemy planetarne 
z rozwiniętymi miastami), można 
też prosić o pomoc w walce, 

a jeśli ma się wystarczająco do- 
bre stosunki, nawet dołączyć sta- 
tek kosmiczny do własnej floty. 


Ostatecznym celem fazy ko- 
smicznej jest dotarcie do środka 
galaktyki, gdzie ponoć czeka wy- 
jaśnienie tajemnicy wszechświa- 


ta. Wystarczy jednak odsunąć ka- 
merę, by przekonać się, że prze- 
bycie drogi do centrum to zada- 
nie na całe lata świetlne. W tym 
momencie zrozumiałem, dlacze- 
go tak szybko, bo już po pierw- 
szym dniu grania przemkną- 
łem przez pierwsze cztery fazy 
rozwoju. One są tylko przygryw- 
ką przed podbojem kosmosu. 

A każda z tych faz zaprojektowa- 
na jest pomysłowo i fajnie się 

w nią gra. Nieważne, czy jest to 
polowanie w stadzie czy zawie- 
ranie sojuszu z rasą kosmicznych 
pielgrzymów albo niszczenie ich 
planet jednym naciśnięciem 
klawisza. Oczywiście można na- 
rzekać, że uproszczenia są spore, 
ale to nie tylko gra, to też narzę- 
dzie edukacyjne i niesamowite 
urządzenie do tworzenia nie- 
zwykłych trójwymiarowych dzieł. 
Do pierwotnej mazi marsz! M 


rewelacyjnie zrobio 
ne etapy ewolucji 
świetna faza 
kosmiczna 

edytory na 
growego Nobla 
prostota obsługi 
na każdym etapie 


Wszechświat w moich dłoniach 


Kto mówił, że bezskrzydli nie opanują nieba? 
A tacy jedni, wytępiliśmy ich sto lat temu 


WSZYSTKIE GRY 
W JEDNYM! 


sARNA Bi DV D 6 GI IE R 
3 0 CIĘŻARÓWKACH 


"FR aj AMERICA ą j 
s ŚR 28) TO THE METAL —4-— 


| Paemiekt 


RE" = 


POLSKA WERSJA 
* 
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129,99 zł 


rzeniu, a niektóre ciosy krytyczne 
i kombosy premiowane są łup- 
nięciem i fontanną posoki. Sro- 
gie. A barbarzyńcy są mocni nie 
tylko w rękach, ale i w gębie. 

W rozmowach z NPC-ami też leci 
mięso, fani nordyckich sag mogą 
czuć się jak w domu. Na deser są 
kobiety o słusznych wymiarach. 


o objęciu tronu przez 
Arnolda z Cymerii zna- 
lazła się rzesza zabija- 
ków gotowych go 
obalić i jeszcze dzie- 
sięć razy tyle stoją- 
cych w obronie króla. 
Jako jeden z tysięcy naznaczo- 
nych przez bogów ratujemy się 
z tonącego statku i zaczynamy 
radosną rozwałkę okolicy. 


CD Projekt 


Twórcy poczuli barbarzyński zew i choć nie mieli szans wykosić 
potęgi, jaką jest World of Warcraft, to młotem i potem zdołali 
zaznaczyć swoje terytorium na mapie fanów gier sieciowych 


* procesor 3 GHz, 1 GB RAM, karta 


ś graficzna 129 MB, napęd DVD, internet : 


.z 


Oprócz szukania bossów zaopa- 
trujemy kaplicę w wyrzucone 
na brzeg trunki, przynosimy gło- 
wę więziennego strażnika czy 
rozwalamy lepianki. Niezłe są 
wieloetapowe questy: zbieramy 
elementy wazy, by dostać się 
do świątyni, odkrywamy mrocz- 
ną tajemnicę jednego z domów. 


NIEKTÓRE CIOSY KRYTYCZNE I KOM- 


BOSY PREMIOWANE SĄ GŁUCHYM 


Od początku przyciąga brutalny, 
dosadny klimat gry. Zamiast kra- 
snali, elfów i orków mamy sta- 
do przepełnionych 

adrenaliną wo- 
jowników obu 
płci. Krew leje 
się przy każ- 
dym ude- 


Pierwsze przygody dobrze na- 
strajają do kolejnych epizodów. 
Ciasne, gwarne uliczki Tortage 
i okoliczna dżungla aż kipią 
od questów i klimatu. Spotyka 
się przeróżne typy, jak py- 
szałkowaty marynarz, 
ekswojownik pijak ku- 
ternoga czy dobrodusz- 
ny kowal wzrostu koszyka- 
rza. Każdemu głos podkłada in- 
ny lektor, dodając fajny, raz nor- 
dycki, raz jakby arabski akcent. 
Smak autentyczności zamienia 
typowe zadania 
przynieś-zabij- (2 
-pozamiataj , 
w mocną 
przygo- 


e z betonu, ale laski i tak 
szybkiego jak błyskawica 


ŁUPNIĘCIEM I FONTANNĄ POSOKI 


Są też zadania związane z fabułą, 
które przenoszą nas do jedno- 
osobowego instance 'a. Warto je 
robić, dają wiele doświadczenia 

i niezłe nagrody, a do tego by- 
wają naprawdę pomysłowe. Po- 
dróż z fiolką krwi do szczytu wul- 
kanu, epicka walka na tle magmy 
i sprint między spadającymi roz- 
żarzonymi głazami robi wrażenie. 


Niestety im głębiej w kontynent, 
tym mniej questów, choć twórcy 
ciągle je dodają. Trafiają się wku- 
rzające błędy, które zmuszają do 
przełożenia zabawy na kilka go- 

dzin. Zdarza się spaść w niebyt 

albo kilka minut zażarcie walczyć 
z jakimś słabym stworkiem. 
Równowaga między tuzi- 

nem klas też zgrzyta. Taki 
Bear Shaman do 17 pozio- 


g 


no jasne, to istota gry! 
www.ageofconan.com 
milion łat i nowych questów 


mu nie ma co robić bez drużyny. 
Postrach sieją Rangerzy: czasem 
wykańczają, nim się do nich do- 
biegnie. A punkty odrodzenia są 
w strefie pvp, więc nietrudno 
zginąć ponownie. Trochę mizer- 
ny jest też rozwój postaci. Choć 
każda ma po trzy drzewka, do 
wyboru jest mało skilli. 


Ale jest tu coś, co podtrzymuje 
bojowego ducha i ciągnie do 
przodu — walka! Toczy się w cza- 
sie rzeczywistym. Są trzy ciosy 
podstawowe, a z kolejnymi po- 
ziomami dochodzą kombinacje 
odpalane wyświetlanymi na 
ekranie klawiszami. To przyspie- 
sza tempo akcji, nabijanie XP to 
przyjemność. Szkoda tylko małej 
rozmaitości łupów i specjalnych 
przedmiotów, zwykle znajdujemy 
jakieś niewiele warte badziewie. 
Ale znudzeni zwykłym fantasy 
mogą spróbować swoich sił. IM 


AGE OF CONAN 


brutalny, męski 
$ klimat ____ 
a ciekawy system 


PROGRAMY DO SMARTFONÓW, 
KOMÓREK, PENDRIVE ÓW 
I LAPTOPÓW! 


NA DVD PEŁNE WERSJE PROGRAMÓW 
DOSTĘPNE TYLKO W NIEZBĘDNIKU! 


W nowym 
Niezbędniku 
EXTRA 

na płycie DVD 
kompletny » 
zestaw New | - 

programów |  _SMARTFONY 
niezbędnych |FĄ 


WEMIEJWETSJEJ pyienia dotyczące zę izadawane 
do konfiguracji, | 


senza PEŁNAWERSJĄ) PEŁNAWERSJA) 
MOBILedit! Special | Wirelessmon 3.0 SuperEasy Video | LinkStash 2.0,10 
n 2.9 Professional Converter 1.27 " 


JRKI 
LAPTOPY 


a DD B ułatwia zarządzanie 
| y4 ac i H tworzyiwgrywadzwonki | |m wykrywa sieci Wi-Fi E konwertuje filmy do listą ulubionych stron 
O p )/ m a ; L oraz tapety do komórek B diagnostyka łącza urządzeń mobilnych m 
m działa przez pół roku m mapa hotspotów m ściąga pliki z YouTube 


dla peceta i na pendrive 


zabezpieczenia | | > 
i ulepszenia | s E | ó 
Twoich det 


z podłączenie komórki i smartfona do komputera | internet w komórce | nawigacja GPS 
U '74 ąd Z e n | przyspieszanie i zabezpieczanie laptopa | szyfrowany pendrive | oraz 44 inne tematy 


przenośnych  L_"-P'ycie: 2,5 GB danych » 220 programów © 85 po polsku 


SZUKAJ W KIOSKACH! 


SEGA 
99,90 zł 


OLIMPIADA BŁĘDÓW 


BEIJING 2008 


Wygląda, jakby nikt jej nie przetestował. 
Wersja konsolowa jest grywalna i nawet 
zabawna, wersja na PC to ponury żart 


tekst 
zooltar 


CD Projekt 


o coś dla oszalałych ma- 
sherów uwielbiających 
zarzynać dżojpady wale- 
niem w przyciski i wygi- 
naniem analogowych ga- 
łek. Spośród kilkudziesięciu dys- 
cyplin dostępnych w grze przy- 
najmniej kilka obsługuje się jak 
na grę lekkoatletyczną przystało, 


czyli katując sobie palce. Może 
się to komuś nie podobać, mi 
akurat odpowiada, bo wymaga 
umiejętnego rozkładania sił jak 

w prawdziwych zawodach. 
Problem w tym, że bez analogo- 
wego dżojpada części dyscyplin 
nie da się nawet rozpocząć! Cze- 
mu? Bo autorzy pozwolili graczo- 


wi skonfigurować 
tylko część przyci- 
sków z xboxowego 
dżojpada (którego 
obłożenie wyświe- 
tlane jest zresztą 
jako elementy in- 
terfejsu na ekra- 
nie). Zabrakło na 

s przykład spustów, 
ZA które są niezbędne 


Wiszenie na stopach: próba 
wytrwałości, także widzów 


: procesor 2,4 GHz, I GB RAM, 
; karta graficzna 256 MB 


do ładowania energii przed wy- 
rwaniem się z bloków w biegach 
sprinterskich. Co ciekawe, w za- 
wodach pływackich, w których 
startuje się identycznie, można 
wykorzystać inny przycisk! 

Bez gałek trudno czuć przyjem- 
ność z grania w wiele dyscyplin. 
Na przykład w skokach do wody 
analogowe gałki odpowiadają za 
ruch wskaźnika śledzącego nogi 
albo ręce, a w strzelaniu precy- 
zyjnym przy celowaniu z kla- 
wiatury cierpi precyzja. 

Zeby nie było za łatwo, zwykły 
dżojpad czasem konfiguruje się 


z pomieszanymi osiami, w związ- 


ku z czym sterowanie zamienia 


| Przed zawodnikami pobiegną dwaj 
chińscy porządkowi w marynarach 
zr 2 


4 do 8 graczy 
: www.olympicvideogames.com 
amnezja i amnestia 


się w jakąś chorą zabawę w zga- 
dywanie, jak teraz trzeba wychy- 
lić gałkę. Obrazu nędzy dopełnia 
fatalna melodia puszczona za- 
miast polskiego hymnu. To osta- 
teczny powód, żeby Beijing 2008 - 
zbojkotować! M 


BEIJING 2008 


niektóre dowe 4 
są pomysłowe 


E> 


BYZLWZIILCIHCH 


THQ 


79,90 zł 


ROBOTA ROBOTA 


WALL-E 


Pixar robi świetne filmy 
i ma fart do ich adaptacji 
na gry. Ta jest prosta, 
ale zabija urokiem 


któ- 
rych czasem dość trudno do- 

trzeć. Na szczęście robocik, choć 
zupełnie na to nie wygląda, jest 
zwinny jak lis. Potrafi zaskakują- 


al|-E to jeden z naj- 
sympatyczniej- 
szych bohaterów, 
jakich znam. Jego 
po prostu nie da 


CD Projekt 


| procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, : 
; karta graficzna 32 MB : 


Wall-E kocha 
się na zabój. 
Pojawia się 
ona w grze 
wielokrotnie, 
aw kilku 
miejscach 
można nią 
nawet stero- 
wać. Więk- 
szość czasu 
spędza się jednak w pancerzu 
głównego bohatera. 

Choć grafika nie sięga szczytów 
estetyki, to jednak patrzy się na 


brak 
wall-e.playthq.com 
gra będzie zapomniana, film nie 


stury, wyblakłe kolory i to, że 
modele inne niż Wall-E są animo- 
wane ze znacznie mniejszą sta- 
rannością. Dorośli mogą sobie 
grę odpuścić, ale najmłodszym 
powinna się bardzo spodobać, 
więc jako prezent dla młodszego 
braciszka się nada. 


WALL-E 


świetna animacja 
$ bohatera 
a wiele pełnych 
humoru scen 


się nie lubić — jest jak rozkoszny 
szczeniak, tylko z metalu i pomy- 
kający na gąsienicach. 

W'ej prostej platformówce, 

w której czasami trzeba wy- 
tężyć wzrok i mózg, wszyst- 
ko polega na ogarnianiu kolej- 
nych zręcznościowych wyzwań 
i rozwiązywaniu łatwych 
zagadek. Zwykle drogę 
blokuje zamknięta brama, 5 
która nie otworzy się, póki HR 
Wall-E nie znajdzie od- 
powiedniej liczby pro- 
bówek. Zamknięto 
je w skrzyniach, do 
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co szybko zasuwać, skręcać 
w miejscu przy pełnej prędkości 
i skakać jak konik polny. A do te- 
m go ma wiele przy- 
datnych narzędzi. 
Wall-E może wy- 
' krywać artefakty, strze- 
| lać z lasera (niszczy niektó- 
re skrzynie) albo 
s” włączyć muzycz- 
kę wabiącą do 
niego sek- 
ZA 
sowne ro- 
botki. A właści- 
wie robotkę 
EVE, w której 


nią z przyjemnością, bo Wall-E 
jest rewelacyjnie animowany 

i przyglądanie mu się, nawet gdy 
nic nie robi, jest zabawne. Mnie 
chyba najbardziej 
rozkłada moment, 
w którym robot 
wjeżdża w snop ja- 
snego światła i roz- 
kłada baterie sło- 
neczne wyglądają- 
ce jak ekran do 
opalania. Komedia. 
Ale patrząc suro- 
wym okiem, widać 
marnej jakości tek- 


Dla młodszego rodzeństwa 


Nowy wymiar smażenia: 
prywatny przygrzewacz 


PRODUCENT: Nadeo 
POLSKI WYDAWCA: Techland 
CENA: 79,90 zł 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 1,6 GHz, 256 MB RAM, 
; karta graficzna 16 MB, napęd DVD 


AUTO MAŁYSZ 


TRACKMANIA 
UNLIMITED 


| MULTIPLAYER: bez ograniczeń 

3 LINK: www.trackmania.com 

: ZAROK: Życia za mało na przejechanie 
; tego, co ludzie zrobią 


_ pokręco 


Zabawa w szybkie jeżdżenie i wysokie 
latanie, z której najbardziej skorzystamy, 
jeśli jesteśmy podpięci do internetu 


racz jest tutaj naraz 

i kierowcą, i konstruk- 

torem tras. Auta są nie- 

zniszczalne, co ważne, 

bo po skoku często 
spadają z kilkuset metrów. Je- 
den z trybów to akrobacje, gdzie 
dostajemy punkty za figury 
w powietrzu. Zabawa w platfor- 
my na zawieszonych wysoko tra- 
sach polega na tym, by nie 
spaść. Brakuje klawisza odwraca- 
jącego przewrócony samochód 
— po utknięciu zaczyna się od 
ostatniego punktu kontrolnego. 
Kolejny tryb to puzzle, gdzie do- 
kładamy do gotowej trasy wy- 
brane elementy tak, by dało się 


nią przejechać. Każdy element 
daje się pokonać na wiele sposo- 
bów, więc zagadki są zawiłe 

i męczące. Najbardziej typowe są 
wyścigi: staramy się osiągnąć 
najlepszy czas okrążenia. Jeśli są 
inni kierowcy, widzimy na trasie 
widma ich samochodów. Nie ma 
możliwości zderzania się. 

Gra jest mocno zintegrowana 
z siecią i od razu czujemy się 
częścią dużej społeczności, gdzie 
ścigamy się i konkurujemy na re- 
kordy. Jest wielu graczy z Polski! 
Plansze mają różne tematy, na 
przykład pustynny, futurystyczny 
czy zamkowy. Najczęściej są nie- 
wielkie, za to jest ich mnóstwo. 


Cały świat napina po tych 
nych trasach 


Sami też możemy zbudować tra- 
sę i łatwo podzielić się nią z inny- 
mi. Do udziału zachęcają premie 
— dostajemy więcej, jeśli dajemy 
coś od siebie. 

Dołączono okulary 3D, a gra 
obsługuje obraz stereoskopo- 
wy. Wygląda ładnie, a zabawa 
jest szybka i intensywna, choć 
nie każdemu napowietrzny wy- 
ścig musi przypaść do gustu. M 


TRACKMANIA UNLIMITED 


swoboda budowania 
i jazdy 
społeczność 
internetowa 
różne tryby 
zabawy 

Ś nieprzyjazna dla 

r4 

= nowych 

Skocz po zwycięstwo 


r( 


PRODUCENT: EA Games 
POLSKI WYDAWCA: EA Polska 
CENA: 79 zł 


to koniec serialu pod 
tytułem: wrzućmy do 
dwójki wszystko, co 
jeszcze zdołamy wy- 
myślić, a w trójce za- 
czniemy od nowa. Tym razem si- 
my zostają wtłoczone w ponure 
realia egzystencji w blokowi- 
skach. No dobra, kituję: budyn- 
ków z wielkiej płyty tu nie ma. Są 
amerykańskie w stylu, niewielkie 
apartamentowce od kilkuset si- 
moleonów do pięciu tysiaków za 
tydzień. | życie z sublokatorami 
oraz sąsiadami. Po co? Wbrew 
pozorom, wcale nie bez sensu. 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 800 MHz, 256 MB RAM, 
; karta graficzna 32 MB, gra The Sims 2 : za Rok: przyjdzie trójka i wytruje 


BLOKOWISKO 


THE SIMS 2 


OSIEDLOWE ŻYCIE 


Co się zmienia w ostatnim już 
dodatku do The Sims 2? To, że jest 
jeszcze prostszy niż poprzednie! 


Po pierwsze kasa. Nie każdy sim 
ma kapuchę na dom. A tu wpro- 
wadza się do mieszkanka, w któ- 
rym jest i łazienka, i kuchnia, 

i podłogi... Łóżko, parę półek 

i chata gotowa! Co więksi skąpcy 
mogą z miejsca wyszukać w in- 
ternecie sublokatora. Zjawia się 
w kilka minut i bierze na siebie 
połowę czynszu. Mało? Można 
przyjąć drugiego, a wtedy zostaje 
do płacenia tylko jedna trzecia! 
Ma to wady: nie da się ich kontro- 
lować, więc mogą puścić chatę 
z dymem. Albo zapchać kibel. 
Za to o naprawę dba dozorca. 


| MULTIPLAYER: brak 
* LINK: polska.ea.com/thesims 


Niebieskie kwadraty są moje, 
białe jego, czarne do wynajęcia 


CH eFeŃ 


KASET : 


Drugą zaletą gry jest to, że uła- 
twia nawiązywanie kontaktów 
międzyludzkich. Zaraz... Przecież 
ostatnie trzy dodatki też to robi- 
ły... Ano właśnie. W tej chwili ta 
gra jest tak prosta, że już zupeł- 
nie nie ma się o co martwić. M 


THE SIMS 2 
OSIEDLOWE ZYCIE 
mnóstwo nowych 
znajomych ___ 
chata (i to pełna) 
za grosze 
w sumie wiele tu 


nie ma nowego _ 
= jeszcze łatwiejsza 
- zero wyzwania 


Na pożegnanie rozdają kasę 


aaa... ZZA OAZA ZANA. 


| 
| 
| 
| 
| 


| słabiutka grafika, że- 


Pierwszy raz letnia posucha 
zmusiła mnie, bym opisał 
grę nie na peceta. Ale zało- 
żę się, że pod względem 
popularności drugą platfor- 
mą dla nas wszystkich są 
właśnie komórki. txt: sweter 


SimCity Societies: Destinations 
Ktoś o tej grze pamięta? Dla 
mnie SimCity da się opisać 
jednym zdaniem: marka 
wciąż silna, kiedyś mia- 
ła kilka fajnych części, 
ale od lat twórcy nie 
mają na nią żadnego 
pomysłu. 

Srednie Societies mają 
więc średnie rozszerze- 
nie. Destinations wpro- 
wadza wakacyjny te- 
mat: celem jest takie 
budowanie miasta, że- 
by przyciągnąć do niego 
turystów. Wtedy pada prze- 
ciążona infrastruktura i musi- 
my ten cały tłum opanować. 
| skierować do kasyn, skle- 
pów, kin, miejsc z pięknymi 
widokami... Trochę więcej 
sensu niż w podstawce, ale 
wciąż za mało grywalności. 


Red Baron Arcade 

Pech chce, że Sierra zaczęła 
robić proste zręcznościówki, 
takie do kupienia za grosze 
w sieci. Dlaczego pech? Bo 
rynek na maksa zręcznościo- 
wych gierek, w których lata 
się samolocikiem i strzela do 
innych, jest zmonopolizowa- 
ny przez Blazing Angels. 
A Red Baron, choć ze 
szlacheckimi korzenia- 
mi, to przy grze 
Ubisoftu 
brzydkie 
kaczątko: 


nująco wredna sztuczna 
inteligencja wrogów 
(oszukuje i zabija nas za- 
wsze, kiedy ma tak zapisane) 


| i mało pomysłowe misje. 


Wersje trial w komórkach 
Trudno, muszę dać ujście 
frustracji: na ostatniej pozy- 
cji lądują trialowe wersje Te- 


| trisa, które kończą się, gdy 
| likwiduję pierwsze cztery 


bloki, i nie dają opcji wyku- 
pienia pełnej gry przez tele- 
fon. To też jakieś wyzwanie: 


| zrób klasycznego tetrisa (4 


bloki), mając tylko 30 pierw- 
szych klocków. A poza tym: 
skoro tak narzekam, to 
czemu gram w to codziennie 


| w drodze do pracy? 


PLZ |49 


ATAK PRZECIĘTNIAKÓW 


LABA PO LECIE 


W tym miesiącu hitów brak, ale znalazły 
LATANIE DLA OSZCZĘDNYCH 


się dwie ciekawostki, na które warto 
wydać kilka złotych. I jeden wampir... 


MOJE MAŁE MEDIA CENTRE 


edia C6 chce być jak iPhone. 

Trochę mu do niego brakuje, 
ale i tak przyjemnie zaskakuje 
możliwościami. Duży trzycalowy 
wyświetlacz zajmujący całą ścian- 
kę wygląda na ekran dotykowy... 
ale nim nie jest. Całość wykonano 
solidnie, sprzęt fajnie ciąży w rę- 
ce, sugerując, że w środku jest 
nie tylko powietrze. 
Ekranik jest zaskakująco dobry. 
Wyświetla jasny, kontrastowy 
obraz z ładnymi, nasyconymi 
barwami. Głośniczek — przez li- 
tość pominę go milczeniem, taki 
jest żałośnie cichy. Dobre są za 
to słuchawki i wzmocnienie — na 
maksymalnej głośności wydaje 
się, że zaraz pękną bębenki. Ra- 
dzę uważać i nie przeginać. 
C6 obsługuje się kilkoma przyci- 
skami umieszczonymi na bocz- 
nych, długich krawędziach. Trze- 
ba się chwilkę przyzwyczajać, 
ale po kilku minutach można bez 
większych problemów przeskaki- 
wać pomiędzy opcjami i włączać 
kolejne funkcje. A tych jest 


sporo jak na urządze- AE 


nie za 350 zło- 
tych. 


Fa dobra cena w stosunku do 
iczby oferowanych opcji 


niewygodna obsługa potrafi 
sm wymęczyć 
błędy w polskiej wersji 

interfejsu rażą 


Oprócz odtwarzaczy plików mp3 
i mp4 znajdziemy tu także radio, 
przeglądarkę zdjęć i tekstów 
oraz dyktafon do nagrywania 
całych godzin gadki. Urządzenie 
funkcjonuje też jako przenośny 
dysk 8 GB. Przerzucanie danych 
pomiędzy pecetem a C6 jest 
bezproblemowe, a w stanie bez- 
czynności automatycznie zaczy- 
na się ładowanie baterii. 
Co fajne, zasilacz ma złącze USB, 
do którego podłącza się ten sam 
kabel. Szkoda tylko, że projek- 
tanci nie pomyśleli o jakichś wy- 
cięciach w eleganckim zamszo- 
wym futerale. Za każdym razem, 
kiedy chce się zmienić głośność 
albo kawałek, trzeba wyjmować 
odtwarzacz. 
Na koniec (przez czystą złośli- 
wość) muszę wspomnieć o mar- 
nej jakości tłumaczenia oprogra- 
mowania. Oprócz problemów 
z czcionkami przy niektórych 
funkcjach znalazłem 
niezły kwiatek. 
Jedna 


| 


z funk- 
cji nazywa 
się kalentarz. 
Ni hao, nieznany 
chiński tłumaczu! 
ólnie jednak warto 
teresować, zwłasz- 


nią gwarancję. 


DESIGN » 
OPŁACALNOŚĆ 
UŻYTECZNOŚĆ 
JAKOŚĆ 


350 zł 


D o MS Flight Simulatora mo- 
że bym go nie podłączał, 
ale do Battlefielda nadaje się 
całkiem nieźle. Bo Genius Metal- 
Strike 3D to konkretny dżojstik. 
Kosztuje niecałe siedem dyszek, 
a zapewnia wszystko, co jest 
potrzebne. Oprócz analogowe- 
go drążka ma także przepustni- 
cę i orczyk. Ten ostatni w formie 
skręcalnej rączki drążka — to po- 
pularne i bardzo sensowne roz- 
wiązanie. 

Na samym drążku umieszczono 
pięć przycisków oraz ośmiokie- 
runkowy grzybek do rozglądania 
się. Na podstawce po obu stro- 
nach znalazło się miejsce na 
osiem dodatkowych, ale 
niestety ktoś miał słaby 
pomysł. Do czterech 
przycisków po prawej 
stronie drążka tak ciężko 
się dostać, że właściwie 
nie ma sensu ich używać. ( 
Trzeba albo przeplatać rę- 
kę nad drugą, albo zdejmo- 
wać prawą dłoń z drążka. Na 
szczęście przycisków jest dość 
na samym drążku i po lewej je- 
go stronie, więc nie po- 
winno być problemów 
z przypisaniem do 
nich wszystkich po- 
trzebnych funkcji. 
Jeśli już jesteśmy 
przy dziwacz- 
nych pomy- 
słach projek- 


można nie wspo- 
mnieć o przepustni- 
cy. Firma Genius wymy- 
śliła, że jej funkcję będzie pełnił 
mały języczek umieszczony 


niska cena i całkiem sporo 
opcji 
solidna budowa 


wykonanie tylko dla 
praworęcznych 


NI 
tanckich, tonie XxR | NĘ 


(o zgrozo!) z tyłu drążka. To jesz- 
cze można znieść, choć trzyma- 
nie przepustnicy w takim miej- 
scu jest niewygodne jak nie 
wiem. Niestety projektanci po- 
płynęli i zaprojektowali języczek 
tak, aby można go było całkowi- 
cie przycisnąć do podstawki. Je- 
śli ktoś ma grube palce, to nieźle 
się namęczy, nim w ogóle ruszy 
dźwignię. 
Ale pomijając wpadkę z prze- 
pustnicą, MetalStrike 3D spraw- 
dzał się zaskakująco dobrze. 
Drążek osadzony na grubej sprę- 
żynie porusza się precyzyjnie, 
a do tego wygodnie się go trzy- 
ma. Maksymalne wychyle- 
m, ie jest może o kilka stopni 
© za duże, ale pilotuje się 
komfortowo. Dżojstik, 
choć wykonany z lekkie- 
go plastiku, jest stabilny 
i nie jeździ po biurku. 
Wszystko dzięki szerokiej 
podstawce i dobrym 
gumkom. A że kosztuje 
niewiele, może być 
bardzo dobrym wy- 
borem dla po- 
_ czątkujących 
b, miłośni- 
ków la- 
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DESIGN ? 
OPŁACALNOŚĆ 
UŻYTECZNOŚĆ 

8 JAKOŚĆ 


dyby kierownice porówny- 
wać do klas społecznych, to 
zakładając że G25 Logitecha jest 
klasą wyższą, Compressor Su- 
preme 2 firmy Manta byłaby kla- 
są niższą aspirującą do średniej. 
A to znaczy, że kosztuje tyle co 
kilka paczek orzeszków, ale też 
nie oferuje za wiele w zamian. 
Szeroka podstawka ma 
przyssawki, ale oprócz nich 
można jeszcze użyć nie- 
wielkiego ima- 
delka, którym dE- J 
dokręca się i 
kierownicę 
do stołu. 
Pomysł fajny, ale 
imadełko jest tak małe, że 
wwierca się w drewno. Oprócz 
głównego modułu z kierownicą 
(sterowany kąt nachylenia ko- 


lumny), w zestawie znajduje się 
dźwignia zmiany biegów (też na 
przyssawkach, bez imadełka) 
i pedały, które niestety nie nale- 
żą do najwygodnieszych. Są 
strome i spadają z nich nogi, 
wykonano je z badziewnego pla- 
stiku, a do tego przyczepia się je 
za pomocą przyssawek. Że- 
gnaj spokojna jazdo z dy- 
wanem pod nogami. 
Za taką cenę nie ma co 
spodziewać się efektu 
| «a force feedback, 
muszą wystar- 
czyć wibracje, 
> które nie mogą 
zastąpić konkret- 
nego szarpnięcia. Ot, 
taka zabawka, która spodoba się 
dzieciakowi, który dopiero za- 
czyna ścigać się w grach. M 


MANTA COMPRESSOR SUPREME 2 


niska cena jak za komplet 
z pedałami i dźwignią biegów 
bardzo brakuje efektu 
force feedback 
słabe przyssawki, imadełko 
to pomyłka 
badziewne wykonanie 
modułu z pedałami 


WAMPIR ŻERUJĄCY NA NOSTALGIKACH 


ciąż są na świecie ludzie, 
którym na dźwięk nazwy 
Amiga zaczyna szybciej bić ser- 
ce. Ten magiczny dżoj jest dla 
nich. Jeśli ktoś marzy o powro- 
cie do tak zwanych dobrych 
czasów gier komputerowych, 
kiedy każda gra wydawała się 
manną z nieba, to może... 
przeżyć srogie rozczaro- 
wanie. Po pierwsze dla- 
tego, że cały ten pa- 
kiet to po prostu 
staroświecki analo- 
gowy dżojstik z dołą- 
czonym do niego emu- 
latorem Amigi 
się trochę pos 
ra w sieci, to mx 
złe emulatory z 
wać siedem dych 
dżojstik? No, nie k 


wciąż grywalne tytuły 
Cinemaware'u 
dżojstik nie działa 

[w niektórych grach 


Drugi powód jest poważniejszy. 
To słaby asortyment gier. Zna- 
nych tytułów jest tu mniej niż 
mało, a zestaw ratują tylko gry 
Cinemaware'u, w tym zna- 
PA komita seria TV Sports czy 
D Defender of the Crown. 
Ale wiecie: na 185 pozycji 
4 warto odpalić kilka. 
Słabiutko! 
j To doprowadza 
” nas do trzeciego 
powodu rozczaro- 
wania. Czy w ogóle 
jest sens to odpalać? 
77 Gry wyglądają teraz pa- 
” skudnie, a jeśli ktoś szuka 
podobnej rozrywki, to bez pro- 
blemu znajdzie jakiś freeware, 
który robi to samo, tylko znacz- 
nie ładniej (przeróbek 1942 jest 
bez liku). Szkoda czasu. 


Asymetria, elegancja, 
nowoczesne technologie. 
Odkryj BenQ V2400W 


BenQ V2400W to najcieńszy na świecie monitor o przekątnej 
24'. Kształt obudowy jest dopracowany w każdym szczególe, 
wyróżnia go asymetria i pięknie wykończone geometryczne 
kształty. Monitor pracuje w rozdzielczości full HD 1080p 
i wyposażony jest w technologie - AMA oraz Senseye+Photo. 
Zobacz więcej BenQ.pl 


BenQ 


Enjoyment Matters 


Denerwuje mnie polityka Microsoftu i to ich Games for Windows. Albo 
niech to zniosą, albo włączą usługę w Polsce, bo w wiele nowych 
gier nie da się grać po multi w sposób legalny. 


Ta, już widzę, jak włączają 
Live'a w Polsce... Nie ma 
na to szans w najbliższej 
przyszłości. Niestety. 
Zresztą, na Xboxie też Li- 
ve nie działa w Polsce ofi- 
cjalnie. 


Weźmy takie Gearsy. Nie po- 
gram sobie w sieci, bo nie 
mam konta na GfW, a nie 
chcę zakładać przez jakąś Ir- 
landię albo coś... 


A dlaczego nie? Zakładaj przez Irlandię, nie stresuj się! Znajdź 
w Google'u jakiś lipny kod pocztowy i graj. Ja tak zrobiłem, 
wszyscy tak robią. Nie ma w tym nic niestosownego. Kupujesz 
gry, to z nich korzystaj w stu procentach! 


Nie uważacie, że dopóki Microsoft nie wprowadził GW, było lepiej? 
| Można było bezproblemowo grać w dobre gierki... 


Hmmm... Microsoft zreflektował się właśnie i przyznał, że GfW 
to lipa. Dlatego usunęli opłaty za korzystanie z niego. Może te- 
raz będzie lepiej? 


Na szczęście jest jeszcze np. takie cudo jak CoD4. 


Człek z Polski 


| tak robi świadomy gracz. Idzie tam, gdzie jest lepiej. 


Jo70Y 4 PADIE 


Dr  boGbby PERL 


MAM! DYPLOM Z OKAZJI ZAJĘCIA TRZECIEGO 
MIEJSCA W TURNIEJU PINGPONGOWYM 
OŚRODEK WCZASOWY KRÓWKA, ROK 1985! 


Dawno nie dostaliśmy tylu wyrazów zdziwienia i oburzenia co 
ostatnio. Niestety my też byliśmy zaskoczeni tym, jaki nu- 
mer wykręcili nam w drukarni. Konkretne informacje w jed- 
nym z listów. Mam nadzieję, że Call of Cthulhu na płycie wy- 
nagradza Wam ten wypadek przy pracy. Piszcie na playpc.pl! 


m W KRAKOWIE POWSTAJE EUROPEJSKA 
AKADEMIA GIER; MAJĄCA KSZTAŁCIĆ 
PROJEKTANTÓW PROGRAMISTÓW 
ORAZ GRAFIKÓW... 


Natknąłem się u was na list, w którym wyraziliście chęć przegląda- 
nia naszych blogów poświęconych grom. Prosiłbym o szczerą opi- 
nię na temat mojego: http://gamingworld.blog.onet.pl/. W odróż- 
nieniu od Bladego z waszego listu jestem trochę starszy (16 lat) 

i chciałbym dowiedzieć się, co w moich recenzjach jest dobre, a co 
trzeba w nich poprawić. 


The Exile 


Plus: widać, że w miarę lubisz gry i masz chęć do pisania o nich. 
Minus: nie czytasz swoich teksów po napisaniu. No, takie 
przynajmniej odniosłem wrażenie. Dlatego dobra rada: drukuj je 
sobie i zanim wpuścisz do sieci, wyłapuj wszystkie możliwe lite- 
rówki oraz wstawiaj spacje tam, gdzie powinny być. Inaczej lu- 
dzie nie będą chcieli do Ciebie wracać, bo lubią jak jest wszystko 
przejrzyście i bez błędów. 


1». OD LUTEGO 2009 STU SŁUCHACZY 
ZACZNIE NA NIEJ STUDIA PODYPLOMOWE! 


REWELACJA! 
POSZUKAJMY JAKICHŚ, 
DęPLOMÓW! 6) 
m 


un 


DYPLOM DLA NAJFAJNIEJSZEGO CHŁOPAKA 
W KLASIE OD DZIEWCZĄT w KLASIE. PIĄTA KLASA 
PODSTAWÓWKI! RĘCZNIE ROBION4 WIĘC LICZY 
SIĘ PODWÓJNIE! 


Po raz setny apelujemy: nie wysyłajcie do nas pytań o to, jaki 
komputer kupić, żeby chodził na nim Crysis. Wyślijcie je do 
Komputer Świata, my piszemy o grach, a nie o sprzęcie! 


WRON ZARZ RERZAGA R GAZETKA ATZ OE ZDIK NACZ TZ TO IEEE OZ ISO TA OO ZKZ ZZ SZIZOZZZ O ZZOZZYOZZCDZDO ZZOZ ZZ ZOZ ZA CIOCI Z ZOZ OO ZZOZ ZCOZZOZO DO O ZZ AZT ZZOZ ZO ZZO OZOZOAÓKĄ 


Kupuję dość dużo oryginalnych gier, w większości są to tanie serie, 
bo jeszcze nie zarabiam tyle. Prawie każdy wydawca ma teraz jakieś 
promocje czy kluby, 
w których można się 

=D zarejestrować i potem 
Kompania Graczy. EZ a mieć korzyści. Warto 
tym sobie w ogóle 
zawracać głowę? 
Cenega mówi, że 
można dostać od nich 
prenumeratę PLAYA 
albo dżojpady. I ile 
trzeba kupować gier, 
żeby w ogóle się na 
to załapać? 


Konrad 


My rejestrujemy każdą grę, bo musimy trzymać rękę na pul- 
sie. Więc nie wiem, za ile, ale jakieś słuchawki i kierownice 
przychodzą. Czyli - program działa. Dodatkowo mamy za to 
już dość duży rabacik, gdybyśmy chcieli kupować gry na wła- 
sną rękę. | ten rabat też działa, bo co jakiś czas nasi współ- 
pracownicy z tego korzytają. Oprócz tego dostajemy na mejla 
informacje o każdej możliwej nowej grze Cenegi i jest tam też 
centrum plików: łatek i dem. Z konkursów nie korzystamy, ale 
są częste. Więc tak, warto się zapisać. 


Co się stało z ostatnim PLAYEM? Ledwo go poznałem w kiosku! Co to 


za ulotka na okładce? Co to ma wszystko znaczyć? To jakiś żart? 


arrek38 i wielu innych wkurzonych 


Niestety, to nie żaden żart. A bardzo chciałbym, żeby tak by- 
ło. W drukarni zrobili nam niezwykle niemiłego psikusa (za 
którego zapłacą zresztą gigantyczną karę) i zamiast z tyłu 
numeru, ulotkę w większości nakładu położyli na okładce. 

W związku z tym kioskarze, skołowani, wstawiali na półki ga- 
zetę tyłem do przodu. Cóż. Pracuję tu już osiem lat i jeszcze 
nigdy nie widziałem takiej wtopy. Pocieszanie się, że nikt 

z redakcji ani wydawnictwa tutaj nie zawinił, niewiele pomo- 
że. Nie muszę chyba mówić, że kiedy to zobaczyłem, prawie 
zapadłem się pod ziemię. Jak zresztą każdy, kto zdawał sobie 
sprawę ze znaczenia tego błędu: nie tylko numer wyglądał na 
półce jak starocie, ale też został zasłonięty nasz najważniej- 
szy materiał, tekst o Diablo III! 

Przepraszam wszystkich czytelników w imieniu tych, którzy za- 
walili sprawę. Zwłaszcza tych, którzy chcieliby, ale nie mają, nie- 
stety, jak tego zrobić... 


Hasło krzyżówki to HALUCYNACJE. Lista laureatów, jak zwykle, 
znajduje się na stronie playpc.pl. 


PYLIETEJ 
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admorskie rybackie mia- 
steczko Innsmouth słynie 

z niezwykłej gościnności. 
To znaczy słynęłoby, gdyby go- 
ście częściej uchodzili z niego 
z życiem. Niezwykłość polega na 
tym, że do pozostania na dłużej 
zachęcają nas nie atrakcje tury- 
styczne, ale z premedytacją ze- 
psuty autobus. Niecodzienne 
jest również to, że w lokalnym 
miejscu kultu religijnego nie po- 
trzebujemy drobnych na ofiarę 
— znacznie milej widziane jest 
spożytkowanie w tym celu wła- 
snych kończyn. A pomyślmy, 
w ilu jeszcze miasteczkach ob- 
sługa hotelowa na zapleczu za- 
miast szydełkowaniem, zajmuje 


Spacja 
Lewy Shift 


STEROWANIE 


Lewy przycisk myszy 


ię wbijaniem tasaka w ludzkie 
erce? W dodatku w tym hotelu 
odwiedzają nas w środku nocy 
goście, którzy zamiast wypitki 

i zakąski przynoszą strzelby 

i siekiery, każą nam biegać po 
dachach i do tego wyglądają ry- 
bio. Rzadko gdzie mamy też 
okazję spotkać rodzinę, w której 
mama dostała kategoryczny za- 
kaz widzenia z córką, bo zacho- 
dzi obawa spożycia. Zaprasza- 
my do Innsmouth! Przyjedź, zo- 
bacz i zostań tu do końca życia. 
Czyli raczej krótko. 


S 
S 


procesor 800 MHz, 256 MB RAM, 
karta 128 MB, 2 GB miejsca na dysku 


poruszanie się 
wychylanie się 

akcja 

kucnięcie lub podniesienie się 
skok 

skradanie się 

atak 


rozglądanie się 
ekran wyposażenia 


ntensywna strategia czasu 
rzeczywistego z walkami ro- 
botów i futurystycznych po- 
jazdów. Kto komu dowiezie bom- 
bę albo zabierze flagę? Intrygu- 
jące, że w multiplayerze możemy 
nie tylko napisać rywalowi, co 
o nim sądzimy, ale i powiedzieć. 


STEROWANIE 


zaznaczanie jednostek 

wydawanie rozkazów 

tworzenie łazika, pająka, robota 

tworzenie niszczyciela, berserkera, artylerii 
zatrzymanie jednostki 

atak 

specjalna czynność łazika - samozniszczenie 
specjalna czynność pająka - atak rakietowy 
specjalna czynność robota - skok odrzutowy 
specjalna czynność niszczyciela - teleportacja 
specjalna czynność berserkera - burza 
rozstawienie artylerii lub tryby ruchu 
wszystkie wybrane jednostki wykonują 
swoją czynność specjalną 

przesuwanie ekranu 

zmiana przedmiotów 


procesor 700 MHz, 256 MB RAM, karta 
32 MB, 190 MB miejsca na dysku 


Lewy przycisk myszy 
Prawy przycisk myszy 


ackspace 


Lewo, prawo, góra, dół 


Podczas powtórek 
F1 do F8 


widok na gracza o.numerze od 1 do 8 
widok obserwatora 

zatrzymanie gry 

prędkość domyślna 

regulowanie prędkości 


ena taniego biletu lotniczego 
zwykle nie zawiera opłat 
lotniskowych. Niepokoi nas 
to? Czas wziąć sprawy w swoje 
ręce i zostać tym, kto te opłaty 
pobiera — lotniskiem. A dokładniej 
jego menedżerem. I użerać się 
z liniami lotniczymi o kontrakty. 


procesor 600 MHz, 64 MB RAM, karta 
32 MB, 500 MB miejsca na dysku 


łom 

je STEROWANIE 

rewolwer 

pistolet Lewy przycisk myszy obsługa menu i obiektów 
strzelba Kółko myszy regulowanie zbliżenia 

karabin Lewo, prawo, góra, dół przesuwanie ekranu 

tommy gun Page Up, Page Down regulowanie nachylenia kamery 


przeładowanie broni 


wyciągnięcie lub schowanie broni 


| N| | | GH 01 2| GH| N| "| =| m 


szybkie leczenie 


Home, End 


rozglądanie się na boki 
pauza 
włącza upływ czasu 


Backspace 


przeskoczenie sekwencji filmowej 


Esc 


p dciz) 


menu 


menu budowy 
buldożer 


Oplata | jak za | 


zwykłego SMS'a ST" www.papla.pliwap.papi 


ATST16414 i ATST16557 ATST19044 ATST17181 ATST17347 ATST17360 ATST17399 ATST17400 ATST17403 . ATST17508 ATST17524. ATST17053 


GEY O ADJĄK ak aan 


, | j M Ł 5. im ż SAR E 
ATSJ50716 ATSJ50729 ATSJ50750 ATSJ50749 ATSJ50621 ATSJ50676 ATSJ50681 ATSJ50677 ATSJ50675 ATSJ50688 ATSJ50691 ATSJ50752 
Dla telefonów z kolorowym wyświetlaczem obsługujących Java g i | 


WSA ISA W ZEK YSZZW HOW 
di 2% c Eą 
sg: 


i s (i Eo a” BAL A 
ATSJ50197 ATSJ50006 ATSJ50010 ATSJ50200 ATSJ50642 ATSJ50686 ATSJ50667 ATSJ50670 ATSJ 50689 ATSJ50697 ATSJ50806 
Dla telefonów z kolorowym wyświetlaczem obsługujących Java Ę 


4 | WŚ ATSJNO8S2pod numer 79555000: Gan aeone 


rosoft ENSEMBLE 


uDi 


> brać na telefon? „em kod elementu pod wskazany umet. w „Jak agi SAH 
Bag ER ORASEGE SE 
m ziom Maia 

oai AM Seni nie faraon 


KTOŚ w NASZYM 
POBLIŻU WZYWA 
POMOCY! 


ZBLIŻAM SIĘ DO ŹRÓDŁA 
SYGNAŁU... PRZESKANOWAŁEM 
TELEPATYCZNIE TO CYGARO 

I NIE WYCZUŁEM ŻADNEJ 

INTELIGENTNEJ ISTOTY... 


BBIT HD REVO ORAZ ROBOT FEVILLEŚ 
PRZEMIERZAJĄ KOSMICZNĄ PUSTKĘ, 
POSZUKUJĄC AMBITNEGO ŁOSIA, KTÓRY 
POD WPŁYWEM RAMION ZŁA NABRAŁ 
CECH OSOBOWOŚCI PSYCHOPATYCZNEJ. 


ZGADZA SIĘ. JEST PEŁEN BŁĘDÓW 

ORTOGRAFICZNYCH, GRAMATYCZNYCH, 

A INTERPUNKCJA WOŁA O POMSTĘ 
DO NIEBA... 


AUĆ! NIE TAK 


OD DAWNA NIE GWAŁTOWNIE... 


TRAFILIŚMY NA ŚLAD 
NIECNYCH POCZYNAŃ 
AMBITNEGO ŁOSIA. 
POWINNIŚMY TEN 
SYGNAŁ SPRAWDZIĆ! 
STER PRAWO NA 
BURT, FEUILLESIE! 


FEVILLESIE... 
ZAGLĄDAM 
DO ŚRODKA... 


ggass 0000 mmm 


STRASZNE, 
FEVILLESIE! 


JEDNAK ODCZYT URZĄDZEŃ 
POKŁADOWYCH JEDNOZNACZNIE 
WSKAZUJE, ŻE NA JEGO 
POKŁADZIE ZNAJDUJE SIĘ 
ŻYWY ORGANIZM... BĄDŹ 
OSTROŻNY, SBICIE! 


A. 


7 


ZA 
; JESZCZE Ż TO CHYBA NIE byŁ NAJLEPSZY POMYŚL, Ź 
| PÓŹNIEJ > ? ABY ZABIERAĆ TO COŚ NA POKŁAD, OBICIE. ISTOTĘ, KTÓRA LICZNIE 
Ę i / | FAKTYCZNIE JEST STRASZNE | WYGLĄDA ZAMIESZKUJE MOJĄ Ź 
OJCZYSTĄ PLANETĘ... $ 


ALE JEST JAKIEŚ... 


m ONÓO 11 UI 


NUN 


TEGO, TO 

WRAŻLIWA 
APARATURAIH [Ą 
M 


Pe 


|] TEMU CZEMUŚ NA 
ALE, CO MY Z NIM 


ZROBIMY? W KOŃCU TO 
ŻYWA ISTOTA... NIE 
ZOSTAWIMY GO 
PRZECIEŻ NA ŁASKĘ 
KOSMICZNEJ PUSTKI... 


PRAWDA? 


granatem nie poziom jeden 
lub 
izometryczny 


radioaktywna 


z trzech ża 
nad ziemią 


w trójkącie 


ze 
straganami 


wytapiana 
w hucie 


część trasy 


jego jądro 
ulega 
rozszczepieniu 
Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się 
w hasło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym konkursie, 
należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod nu- 
mer 72150 (usługa dostępna we wszystkich sieciach polskich 
operatorów - Era, Heyah, Orange, Play, Plus, Sami Swoi). 
Nie należy używać polskich znaków, a jeśli hasło składa się 
z kilku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki 
brzmiało na przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądał- 
by tak: PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a 
wynosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł z VAT-em. 
Nagrody otrzyma 19 osób wylosowanych spośród tych, które 
przyślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami krzyżówki PLAYA. 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby pełnoletnie 
lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 
Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 10/2008, to 
znaczy do 18 września 2008. 


A Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 


konkursu zamieścimy na stronie internetowej po za- 
RAZER kończeniu sprzedaży numeru PLAYA 9/2008. 


Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni od chwili 


ogłoszenia listy zwycięzców. 
4 goB 


kak 


duchowny 
protestancki 


MEBEN 


grzywny lub dzieło, 
więzienia postępek 


BGERKEK 


część nogi 


a 
RARE 


Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
scowości, w której mieszka. | 
Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest dostępny 
w redakcji. 


Wolność 
lub 
Powinność 


szkło 
powiększające 


także 
szczególna 
wrodzona 
zdolność 
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JV2115PW7 
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JV1958PW7 _JV2097PW7 2023PW7 


maa 


Lażzecja v2086PW7 


JV2117PW7 | JV2107PW7 JV2114PW7 JV1997PW7 JV2096PW7 | JVvV2056PW7 I JV2078PW7 Z 


B3466364PW7 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, w TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271PW7). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z PSE 
NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ IP PETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESAT. 


TAKE A BOW 


MV3465590PW7 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TR NUMER FILMU (NP. MV1682004PW7). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 
NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRA Y SŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU 
(NP. +4860X600600:MV1682004PW7) 


- 
| 
| 


ię: imprezy oraz 
nawanie nowych 
ludzi 
ntakt: AB cm, Kontakt. 
sms MAJA na 7254 E zk. na 7254 NATALIA na 7254 sms LENA na 7254 
. tel: 0-708-777-660 428 z jórki 1: 0-708-777-660 tel: *7428 z komórki 
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CTCreane Team 4 PLNMIN 


| POP POLSKI 


Alex C feat Yass, DoktorSpiele 
Anarchia (z serialu 39 i pół) 

Crazy loop, Crazy loop (Mm ma ma) 
Ivan Komarenko, Żono moja 

Jak Anioła głos 

Kate Ryan, Ella Ella L'a 

RH+, Po prostu miłość 

Tokyo 

W Aucie 

Zabiorę Cię 

A gdy jest już ciemno 

Alex C feat Yass, Du bist so Porno 
Cliver, Zaufaj mi (Kanikuły po polsku) 
Code Red, Shut Up (Why Don't...) 
DJ Remo, Eo Ea 

Du Hast Den Schónsten 

Enrique Iglesias, Can You Hear Me 
Hymn Euro 2008 Shaggy, Feel the Rush 
If Only You 

Jozin z bazin (polska wersja) 
Millennium, Time 

Natalka Karpa, Gringo 

Nie kłam, że kochasz mnie 

Pokonaj siebie 

Rihanna, Take A Bow 

RIO, Shine On 

Shaun Baker, Hey Hi Hello 


What's it Gonna Be 


Cliver, Pokaż jak się kręcisz 

Dj Remo 8 Gosia A, You Can Dance 

Kasia Wilk, Pierwszy raz 

Nowator, Za granicami kraju 

Pokaż na co Cię stać 

Stachursky, Jedwab 
_ Give [t 2 Me 

Max Ferenthide, Can U Feel It 

One Repubic, Say All I Need 

Please Don't Go 

Rihanna, Don't Stop The Music 


a Yarabi, Komoyo 


JVv2120PW7 
UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ SIĘ Z NIM | POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ 
TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458PW7) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DAŃA GRA 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458PW7) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, 
Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ AEEEZE I POBRAĆ pa ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458PW7). 


REAL 
nr 7428 


RM3428672PW7 
RM3448789PW7 
RM3373623PW7 
RM3460261PW7 
RM3380616PW7 
RM3469726PW7 
RM3386316PW7 
RM3460063PW7 
RM3467872PW7 
RM3460125PW7 
RM3330761PW7 
RM3471672PW7 
RM3294506PW7 
RM3469734PW7 
RM3468417PW7 
RM3407725PW7 
RM3466378PW7 
RM3460030PW7 
RM3451375PW7 
RM3436637PW7 
RM3476599PW7 
RM3476603PW7 
RM3448792PW7 
RM3474392PW7 
RM3458064PW7 
RM3477008PW7 
RM3466361PW7 
RM3466377PW7 
RM3460634PW7 
RM3425813PW7 
RM3468418PW7 
RM3473193PW7 
RM3377648PW7 


RM3466571PW7 
RM3454032PW7 
RM3466578PW7 
RM3474389PW7 
RM3330743PW7 
RM3473195PW7 


POLI 
nr 7428 


PT3428636PW7 
PT3444047PW7 
PT3380502PW7 
PT3460029PW7 
PT3384742PW7 
PT3469724PW7 
PT3164999PW7 
PT3451321PW7 
PT3467867PW7 
PT2460822PW7 
PT3330336PW7 
PT3471410PW7 
PT3294529PW7 
PT3469498PW7 
PT3472965PW7 
PT3388473PW7 
PT3467865PW7 
PT3460098PW7 
PT3425447PW7 
PT3438577PW7 
PT3476306PW7 
PT3476313PW7 
PT3443944PW7 
PT3474373PW7 
PT3460081PW7 
PT3476316PW7 
PT3467864PW7 
PT3448971PW7 
PT3461875PW7 
PT3425382PW7 
PT3474369PW7 
PT3471406PW7 
PT3365862PW7 


PT3469497PW7 
PT3461903PW7 
PT3474872PW7 
PT3469499PW7 
PT3334027PW7 
PT3474669PW7 


ODSŁUCHAJ, DZWONE! 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI 
WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677PW7). 
POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER 
DZWONKA (NP. PT2410472PW7). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600, N620, 
T100, T700,V100) ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472PW7). 

ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452PW7). ZAMAWIAJĄC 
POLACZYG LUB REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ 


POŁĄCZY: 


| POBRAĆ DZWOŃEK. 


ZzaBzwoń 7128 


WSZYSTKO NA TWÓJ 
TELEFON 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, 
WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO 
TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310). 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), 
NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7254: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), 
NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY, SFERIA. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). USŁUGĘ DLA CT CREATIVE 
TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 
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m, TO RÓŻNICA MIĘDZY BIEGACZEM A BOHATEREM! . 
: , ; 


Zwycięstwo jest o włos kiedy rywalizujesz w największych 
igrzyskach świata. Stań do 38 zawodów ujętych w 10 oficjalnych 
dyscyplinach olimpijskich. Walcz o złoto, o chwałę o polską flagę 
na najwyższym z masztów. Jest tylko jeden świat, jest tylko jedno 
marzenie, jest tylko jedna taka gra! 


Jeden Świat. Jeden Sen. Jedna Gra. 
a ao omonóca 6 SIĘGNIJ PO ZŁOTO! 


www.olympic.org SE 


www.olympicvideogames.com 
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